
Edupool 3 
Bildungsinhalte 
für Schulen 

Mit Edupool 3 werden wir den 
steigenden Anforderungen an 
Online-Lerninhalte und der Ära 
der hybriden Bildung gerecht. 
Die Distribution digitaler Medien 
in Bundesländern, Städten und 
Landkreisen ist schon lange unser 
Auftrag und wird mit Edupool 2 
bereits nahezu flächendeckend 
betrieben.

Was ist neu?

Unterstützung aller Medienformate 
(App, Video, Audio, PDF) 

Vereinfachte Unterrichtsgestaltung 
durch digitale Klassenregale inkl. 
Auswertung von Lernergebnissen 

Erweiterte, personenbezogene 
Lizenzen

Verbesserte Navigation und 
intuitive Nutzerführung 

Integration digitaler 
Schulbücher und Web-Apps 
inkl. Lizenzkontrolle 

Synchronisation zu Antares CS 

Für wen ist Edupool 3?

Für Länder, Landkreise, 
Medienzentren und Schulen inkl. 
Lehrkräfte, Schülerinnen und 
Schüler. 



Länder, Landkreise und 
Medienzentren beziehen ein 
kostenpflichtiges Upgrade auf 
Edupool 3 direkt über die Antares 
Project GmbH. Ist dieses Upgrade 
vorhanden, können auch die 
Schulen des Landkreises dieses 
Angebot nutzen und werden durch 
die Medienzentren frei geschaltet. 

Eine Nutzung für Schulen, 
unabhängig vom Land oder 
Landkreis ist für Sommer 2022 
geplant. Updates zum aktuellen 
Stand finden Sie in Kürze auf 
unserer Produktseite.

Ist das Upgrade für eine Schule 
freigeschaltet, übernimmt 
eine Person die Rolle der 
Schuladministration und kann 
Grundeinstellungen definieren und 
das Kollegium einrichten.

Ansprechpartnerin

Tanja Rehor  
Customer Professional  
tanja.rehor@antares.net
 

Wie kann ich 
Edupool 3 nutzen?

Antares Project GmbH
Knooper Weg 107, 24116 Kiel 
Telefon: (+49) 0431-61643

 

Die Funktionen

Lizenzverwaltung

Medienzentren können über das 
Backend Inhalte der Anbieter 
erwerben und eigenständig, oder 
über die Antares Project GmbH 
freischalten lassen. Diese Inhalte 
stehen den Schulen im Landkreis 
zur Verfügung.  

Perspektivisch sollen Schulen 
auch unabhängig von den 
Medienzentren Inhalte erwerben 
können. 

Medienverwaltung 

Alle Online-Medien sind 
übersichtlich und mit strukturierter 
Navigation eingebunden. User 
können Online-Produkte der 
Verlage erwerben und mit 
einem Code frei schalten. Die 

→ In Kürze finden Sie auf 
unserer Produktseite detaillierte 
Informationen zur Anwendung 
inkl. Screenshots der 
Benutzeroberfläche.

Verlagskataloge beinhalten 
alle, im jeweiligen Bundesland 
zugelassenen, digitalen 
Schulbücher. 
Dabei werden alle gängigen 
Medienformate unterstützt. 
Zum Beispiel Endgeräte-
Apps wie Taschenrechner, 
Vokabeltrainer usw., 
browserbasierte Anwendungen 
wie Videokonferenzen, oder 
andere Verlagsinhalte wie Videos, 
Schulbücher oder Atlanten. 

Klassenverwaltung 

Lehrkräfte erstellen und 
pflegen Klassen. Dabei können 
Namenskürzel für Schülerinnen 
und Schüler zur auswertbaren 
Darstellung von Leistungen 
vergeben, persönliche Regale 
für Schüler:innen erstellt und 
befüllt und Medienlisten einfach 
bearbeitet werden. 


