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no de los grandes retos a
los que la humanidad se
enfrenta en estos tiempos
de incertidumbre tiene que
Ver con una gran certeza: cualquier
actividad desarrollada porel ser
humano debera ser sostenible. Si no
es asi, lo que se tornara incierto sera
nuestro futuro. La sostenibilidad se
ha convertido en uno de los grandes
caballos de batalla de las sociedades
modernas y comprometidas.

En Samsung creemos que las empresas
que aspiran a liderar el futuro deben
tenerun rol activoy ejemplary
garantizar la sostenibilidad en todos sus
ambitos de actuacion. Evidentemente
en el medioambiental, pero también

en el econémicoysocial. Yesenlo
social donde enmarcamos nuestro
programa 'Tecnologia con Propdsito'
cuyas actividades llevan ya diez afios
intentando devolvera la sociedad
espafiola parte de lo que las personas
nos dan gracias a la comercializacidn de
nuestros productos y servicios.

'|0 Tecnologia

SAMSUNG

Arcs con Proposito

En este décimo aniversario de 'Tecnologia
con Propdsito’, es dificil enumerar

todos los proyectos que Samsung
Electronics ha desarrollado localmente.
En nuestra confianza mas absoluta en

la colaboracién publico-privada, hemos
trabajado con las organizaciones mas
prestigiosas de nuestro pais: desde los
diferentes ministerios con competencias
en Educacion, Formacion Profesional

o Universidades, Industria, Cultura

o Accesibilidad a las comunidades
auténomas o municipios de todo signo
politico. Igualmente, instituciones como el
Museo del Prado, el Teatro Real, el Museo
Arqueoldgico Nacional o la Fundacién
ONCE también nos han acompafiado a lo
largo de estos diez afios.

Lo que si hemos querido haceres
intentar analizary medir el impacto

que estos programas han tenido en la
sociedad espafiola. Esta humilde pero, a
nuestro entender, valiosa contribucion
tiene como objetivo intentar mejorar
la calidad de vida de las personas a
través de la tecnologia.

Retos de futuro Q @
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Las empresas que
aspiran a liderarel
futuro deben tenerun

rol activoy ejemplar
ygarantizarla
sostenibilidad en
todos sus ambitos de
actuacion
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De este modo, gracias a este informe
de impacto socio econémico de
'Tecnologia con Propésito' podemos
destacarindicadores que nos hacen
especial ilusién como, porejemplo,
que hemos conseguido ayudar a casi
medio millén de personasy que, de
ellas, casi el 70% son jovenes y nifios.
También es resefiable que el 37% de
lainversidn realizada en estos diez
afios haya sido destinada a programas
de educaciény que el 56% de nuestra
actividad esté contribuyendo al
Objetivo de Desarrollo Sostenible
nimero 4, Educacién de Calidad.

A esto le podemos sumar nuestros
programas destinados a mejorary
ampliar las experiencias culturales,

a ayudara todas las personas, de
manera inclusivay accesible y que
todo el mundo tenga opciones para
emprendery encontrarempleos de
calidad.

El futuro sostenible tendra
que venirdeterminado poruna
educacion de calidad para nuestros

0000000000000

jévenes. Esta es la base de todo. La
responsabilidad que dejamos a las
futuras generaciones es tan grande
que debemos sequir esforzdndonos
en ayudarles. Por eso, el futuro de
'Tecnologia con Propdsito’ estard
centrado en la mejor capacitaciony
formacidn de los profesores, en hacer
la cultura mas cercanay accesible,

en mejorar las condiciones para que
el emprendimiento sea siempre una
opciony que esto alcance a todas las
personas independientemente de sus
condiciones de vida.

Este es el compromiso de Samsung
para los préximos diez afios en los
que esperamos que la tecnologia siga
jugando un papel fundamental para
mejorar lavida de las personasy de la
sociedad en general.

Ick Soo Choi
Presidente de
Samsung Electronics Iberia
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A través de 'Tecnologia con Propdsito’ hemos
conseguido ayudar a casi medio millén de personas
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UN PROGRAMA
coN ALMA
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ace 10 afios comenzo la

historia de un programa con

alma, unainiciativa de la que

nos sentimos especialmente
orgullosos en Samsung Espafia porque
nos permite participaren el desarrollo
de un mundo mejor, en el que todos
tenemos cabida: ‘Tecnologia con
Proposito’

En estos primeros afios, porque para
nosotros este es solo el comienzo de

un camino por el que queremos seguir
viajando, hemos conseguido, a través

de lainnovacién, cambiarla vida de
miles de personas. Asi, 'Tecnologia con
Proposito' es, sin duda, un programa que
pretende acercarnos como sociedad,
haciéndonos mas justos e iguales.

Esta es nuestra forma de dejar huellay
de contribuira un futuro mas sostenible

para las préximas generaciones. Todas Buscamos
cada una de las iniciativas que hemos .

y /a5 quene dejar huella

llevado a cabo son especiales, si bien e

nos gustaria destacar algunas que, por y contribuir a

su magnitud y sensibilidad nos tocan un futuro mas
especialmente el corazdn. Estos son 10

> : sostenible para
afios en10 hitos:

las proximas
generaciones

swswNe | WERR. 00
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-‘ Luchamos
contra el
cdncer de
mama
Desde hace mas de una
década, colaboramos con FECMA
(Federacion Espafiola de Cancer
' de Mama), donando mas de un
millén de euros para sensibilizare
impulsar proyectos de investigacion
relacionados con el cancer de mama.

3 Rompemos las barreras

Z

linguisticas

Dytective for Samsung es una
aplicacion gratuita y multiplataforma,
desarrollada con Change Dyslexia,
para la deteccion temprana de riesgo
de dislexia, en tan solo 15 minutos y

2 Damos voz a los
enfermos de ELA

Junto aIrisbond y a la Fundacién
Luzon, lanzamos la aplicacién Tallk
que facilita la comunicacién a los
enfermos de ELA (esclerosis lateral
amiotrofica). Esta app analiza la
miraday permite a los usuarios
escribiry expresarse a través de un
teclado virtual y una voz sintética.

0000000000000

con un 90 % de precision. Esta es una Ponemos el arte al
propuesta importante para los centros adlcance de todos
educativos porque pueden hacer uso Através del programa educativo Prado
ilimitado de la misma. Inclusivo, acercamos, junto al Museo
del Prado, la cultura a personas mayores,
. con deterioro cognitivo, con diversidad

funcional intelectual y psiquica, asi como
a alumnos con necesidades educativas
especiales o poblacion migrante. Gracias
a las actividades realizadas a lo largo de
los ultimos seis afios, esta iniciativa ha
4 beneficiado a mas de 8.000 personas.
Prevenimos el acoso escolar
Asignatura Empatia es un proyecto impulsado
junto al Ministerio de Educacion, Culturay
Deporte (MECD) para luchar contra el acoso
escolar. A través de la realidad virtual, los
alumnos se sumergen en una situacion real de
acoso que les habla sobre qué es el bullyingy les
ayuda a identificarlo y evitarlo.

swswNe | WERR. 00
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Ofrecemos Creemos en el
experiencias empoderamiento
innovadoras femenino
MAN Aula Virtual es una Samsung DesArrolladoras surge debido a
herramienta educativa pionera la escasez de mujeres en Espafia en el campo
que recoge el testigo de MAN de laingenieria y la tecnologia. Desde su
Virtual, la aplicacion puesta en puesta en marchaya ha -| O Mejoramos la
@ achaen2017conel apoyo del formado a mas de 4100 seguridad vial
Museo Arqueoldgico Nacional, que mujeres con el fin de Através de la app Copiloto
permite a los usuarios visitar este . motivarlas e Samsung, llevada a cabo
espacio cultural desde cualquier interesarlas en en con la ayuda del Grupo de
lugar. las disciplinas STEM. Investigacién del Profesor
Sergio Rios de la UNIR,
pretendemos reducir el nimero
de accidentes de trafico
. provocados por el cansancio.
‘ Asi, por medio del smartwatch,
se emite una alerta en forma
Q Ensefiamos a utilizar devibracién en caso de que los
Ia tecnologl’a sensor?s del Wearableldetecten
El programa Samsung Smart que quien conduce es.ta en u.n
Impulsamos el talento School, con la colaboracion del estadoNde somnolencia previa
En 2011 pusimos en marcha Ministerio de Educacién, las CCAA al suefio.
Samsung Dev Spain, un y el esfuerzo de mas de 700

punto de encuentro que en la profesores, promueve el
actualidad retine a mas de14.000 aprendizaje a través de

desarrolladores espafioles. Esta la tecnologfa en centros
iniciativa ha impulsado ya mas
de 7.000 aplicaciones a través de

publicos de Educacion
Primaria, situados en

programas de formacién, retos zonas rurales, con alto
d'e desfarrollo o0 préstamo de indice de abandono o
dispositivos. riesgo de brecha digital.

/////////////////////////% SAMSUNG | 10755%s,, //////////////////////////////
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10 ANOS
CAMBIANDO
LA VIDA DE

LAS PERSONAS
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n Samsung aspiramos a

transformar la sociedad a

través de lainnovacidny el

uso de las nuevas tecnologias.
Este propdsito nos ha acompafiado,
cada dia, a lo largo de las dltimas
décadas y lo sequira haciendo
durante los préximos afios porque
entendemos que de esta forma
contribuimos a mejorar la vida de las
personasy a romper las barreras que
nos separan.

Con este reto en mente nos
esforzamos por crear soluciones
disruptivas y diferenciales que
den respuesta a las inquietudes de
cada persona. Queremos, ademas,
ofrecer dispositivos disefiados de

]0 Tecnologia

SAMSUNG

Arcs con Proposito

forma responsable y sostenible, que
sean cada vez mas versatiles y que
procuren una experiencia basada en
la excelencia.

Pero eso no es todo. Entendemos que
nuestro compromiso ha de trascender
a la propia actividad empresarial e
irun paso mas alla. Porello, hace
diez afios pusimos en marcha el
programa ‘Tecnologia con Propdsito’,
una iniciativa100% espafiola que
nos permite cubrir, a través de la
innovacion, las necesidades de las
personas, de su estilo de viday de su
entorno.

Desde que nacid, ‘Tecnologia con
Propésito’ se ha convertido en parte

Através de la
innovacion
contribuimos a
romper las
barreras

que nos separan

0000000000000
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Hemos puesto en marcha mas de 30 proyectos de
accion social e invertido 25 millones de euros

de nuestro ADN, y ya son mas de 30
las iniciativas puestas en marchay 25
millones de euros invertidos.

Estamos felices de contar con
buenos compafieros de viaje en este
camino, ya que son numerosas las

Z

14

Du

rante todos estos

anos, en Samsung
hemos demostrado

gue nuestro
compromiso
trasciende a la
propia actividad
empresarial.

Nos sentimos muy orgullosos
de todas las iniciativas que hemos

puesto en marcha en estos 10 afios.

Son proyectos locales y cada uno de

ellos es el resultado del esfuerzoy
pasion de todos los que integramos
el equipo de Samsung. Nuestro
COmpromiso es sequir trabajando

en nuevos proyectos, contribuyendo

entidades publicasy privadas que
colaboran con nosotros y con las
que compartimos la visién de que un
mundo mejor es posible.

U shsune | SR

a crear una sociedad mas justa,
inclusivay responsable 39

Alfonso Fernandez,
CMO & Head of Direct to Consumer.
Samsung Electronics Iberia
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Los pilares que nos impulsan

Para crear un mundo mejor, centramos nuestros esfuerzos en cuatro dmbitos principales: educacion, cultura, empleabilidad y emprendimiento y accesibilidad y bienestar.

Educacion S
UCAcCIO (oYoYo\

La sociedad del futuro es la que

se esta formando hoy, poreso,
desde Samsung queremos aportar
nuestra tecnologia para favorecer
el conocimientoy el aprendizaje
de un modo innovador, accesible
y, sobre todo, igualitario.

Contamos para ello con socios de
primer nivel como el Ministerio
de Educaciény Formacién
Profesional, el Instituto Nacional
de Tecnologias Educativasy
Formacién del Profesorado
(INTEF) y los gobiernos de todas
las comunidades auténomas
para conseguir que las nuevas
tecnologias formen parte de los
planes educativos facilitando

un cambio metodolégico en la
educacion, clave para el siglo XXI.

Cultura PN

La cultura es una parte imprescindible en el desarrollo de
las comunidades. Porello, colaboramos con las principales
instituciones culturales de Espafia para acercarla culturaa
todas las personas, generando experiencias que acerquen
el arte al publico a través de la tecnologia. De esta forma,
trabajamos de la mano de partners de referencia como
son el Museo del Prado, el Museo Arqueolégico Nacional
(MAN), el Museo Thyssen-Bornemisza, la Feria del Libro,
PhotoEspafia o el Teatro Real.

Accesibilidad N
y bienestar AD)

Trabajamos para romper barreras a través
de nuestras innovaciones tecnoldgicas

y conseguir asi un acceso universal a la
tecnologia.

Con este espiritu, cooperamos con entidades
como Fundacién ONCE, Cruz Roja, Aldeas
Infantiles, Fundacion Luzén o FECMA
(Federacion Espafiola de Cancer de Mama).

Empleabilidad y emprendimiento DD

La tecnologia esta mas presente que nunca en los entornos profesionales. Por eso, desde Samsung ayudamos
a impulsar iniciativas como Samsung Dev Spain,que favorecen el emprendimiento y mejoran el acceso al
mercado laboral. Asi, durante estos 10 afios hemos fomentado alianzas con Fundaciéon SERES, Fundacion
ONCE 0 AECOC con el objetivo de mejorar la empleabilidad de las personas con discapacidad en el dmbito
tecnoldgico, asi como con la Universidad Politécnica de Madrid, la Universidad Politécnica de Valenciao la
Universidad de Malaga para facilitar el acceso al mundo laboral de los jévenes.

Tecnologia
SAMSUNG :!rg con Propésito

Z
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Desde la responsabilidad

En Samsung desarrollamos una
estrategia basada en el largo plazo,
con la vista puesta en la sostenibilidad
y en la creacion de valor compartido
con la comunidad. Nuestro programa
‘Tecnologia con Propdsito’ también
es un aliado en este camino, ya que
nos permite impulsar la cultura,

la educacion, la accesibilidad o el
emprendimiento en favorde una
sociedad mas preparaday solidaria.

Desarrollamos una
estrategia basada en
el largo plazo, con

la vista puesta en la
creacion de valor
compartido con la
comunidad

7/////////////////////////4 SAMSUNG | 10755%s,, WMM
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lo largo de los afios, no

solo hemos consolidado

nuestra reputacién de marca

gracias a la actividad que
desarrollamos, sino que también
hemos destacado porseruna
compafiia altamente comprometida
con el desarrollo social de las regiones
en las que estamos presentes.

En Espafia, este espiritu solidario

y transformador se traduce en el
programa ‘Tecnologia con Propdsito’,
un proyecto que, desde su constitucion
en 2012, busca mejorar la vida de las
personas a través de iniciativas de
indole social basadas o desarrolladas
alrededorde lainnovaciény el uso de
las nuevas tecnologias. Esta es nuestra
manera de contribuira hacerde la
sociedad un lugar mas inclusivo.

Con esta ambicién desarrollamos
numerosos programas relacionados con
la educacion, la cultura, la accesibilidad
y el bienestary la empleabilidad y

el emprendimiento, centrdndonos,
ademas, en determinados colectivos

'|0 Tecnologia

SAMSUNG

Arcs con Proposito

como los de infancia, juventud, mujeres
y personas con discapacidad, entre
otros. Asimismo, para garantizar el éxito
y la repercusién de nuestros proyectos,
buscamos la suma de sinergias a través
de colaboraciones entre organizaciones
publicasy privadas.

Pero ;cdmo medimos el impacto que
estas acciones tienen en la sociedad?,
y, sobre todo, ;por qué es importante
hacerlo?

Retos de futuro Q @

Nos centramos en
colectivos como
los de infancia,

juventud, mujeres
y personas con
discapacidad,
entre otros

0000000000000
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Desde la transpcurencm
Entendemos que las acciones que por un lado, a mejorar la eficiencia en Teoria del Cambio
ponemos en marcha han de producir el uso de los recursos y de esfuerzos y, Junto a PricewaterhouseCoopers I Outcomes: Resultados generados.
un cambio, directo o indirecto, en las por otro, a responder de una forma mas (PwC), medimos el impacto social de
personas, grupos y comunidades a las eficaz a las necesidades sociales que nuestras acciones a través de la Teoria + Cambios y transformaciones en el
quevan dirigidas. Conocer el alcance del queremos abordar. Asimismo, es una del Cambio, un marco metodoldgico publico objetivo
impacto generado es fundamental a la herramienta que nos sirve para planificar, estandar que se basa en la relacion
hora de entenderelvalory el grado de monitorizary hacer un sequimiento l6gica entre el problema, la solucidn, I Impacts: Resultados atribuibles.
innovacion que aportan. El aprendizajey ~ periédico de cada iniciativa, poniendo en las actividades a implementary los
la mejora continua es, asuvez, una parte  valorsu desempefio. resultados que se espera conseguir. « Cambios y transformaciones
importante del proceso. teniendo en cuenta lo que habria
Desde un punto de vista externo, nos En el caso del impacto social, el analisis sucedido sin la iniciativa
Nuestro interés por la medicion del permite dara conocer las distintas tiene en cuenta todos los aspectos
impacto pasa también por que nuestros iniciativas y demostrar los beneficios generados en cada unade estasetapas ~ Otros aspectos a teneren cuenta
proyectos cuenten con la maxima generados. De esta forma, favorecemos de la cadena de valor, es decir, inputs, pasan por:
transparencia, dando una visién objetiva la rendicién de cuentas frente a los outputs, outcomes e impacts.
de los resultados alcanzados. distintos grupos de interésyala 1 El analisis de resultados en cada
sociedad en general. 1 Inputs: Recursos empleados para etapa de la cadena de valorde los
Desde un punto de vista interno, es decir, realizarel proyecto. proyectos.
como compafiia, la medicién nos ayuda,
+ Econémicos I Los aspectos internos de la
+ Humanos compafiia se mideny analizan
+ Tiempo dedicado siempre, independientemente de la
naturaleza de la iniciativa.
1 Outputs: Actividades y prestaciones
generadas. 1 Elfoco principal se pone sobre
los efectos conseguidos sobre
« Prestaciones los beneficiarios y los objetivos o
+ Llegada al publico finalidad de la accidn.
+ Valoracién o satisfaccién percibida
sn M s U N G '|0 Tecnologia

anos CON Propdsito
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Un impacto positivo
o . (] . L] m
Proyectos TCP Principales colectivos beneficiarios [%% Impacto en todo el
o destinatarios de los L territorio nacional
30 proyectosde TCP 50%
40%
— & &
L o)
14 T 7% 222
7 6 3 13%
] ==
TOTAL Cultura Educacion  Accesibilidad  Empleabilidady Profesores Jévenes Personas con Nifiosy Sociedad en
y bienestar emprendimiento /Docentes discapacidad y  adolescentes su conjunto
otras dificultades
Q7%
e~ DE DESARROLLO Uno de los proyectos mas destacados
Tecnologia con OBJ ETIV%,.E' SOSTENIBLE en términos de contribucién a los
Prop6sito’ contribuye A47% ODS es Samsung DesArrolladoras,
(e]
a los ODS, destacando através del cual se fomenta la
los referentes al ODS Educacion de calidad (ODS 4), la
4 (Educacién de 23% 30% Igualdad de género (ODS 5), el
calidad) ODS10 Trabajo decentey crecimiento
(Reduccién de las 79% 10% econémico (ODS 8), la Reduccion
desigualdades) y al [ | de desigualdades (ODS10),y se
ODS 17 (Alianzas para 3 1l = Bl T EE IS refuerzan las alianzas estratégicas
lograr los objetivos) —M/\v (1] @' | « % 3 (0DS17)
SAMSUNG | 10 Z7ocos,
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Q )
DISTRIBUCION DE LA INVERSION ECONOMICA TOTAL Personas directamente beneficiadas [3%
por los proyectos de TCP L
8% ~337.800
] 5 % Accesibilidady bienestar
Accesibilidad . e e e e
“ienestar 379 \ 19% Las iniciativas puestas en marcha han
(e} . . .
Entre2012y Y E" En 2022 ayudado o beneficiado directamente a
2022, por eje 35% poreje de unas 491.000 personas
de actuacion* Cuttura actuacién %
29%
Cuttura 38% ~119.800
19% Empleabilidady
Empleabllldad y emprendimiento S e)
emprendimiento m (@ % [ \
Ll
r - EN 7400
*Para el total de proyectos analizados. No se incluye BlindCap. ~4.100 ~8.500
~2.800 :
_ [
Profesores Mujeres Personas con Jévenes Nifiosy Sociedad en
/ Docentes discapacidad y adolescentes su conjunto

Los recursos econdmicos
en estos 10 anos se

han concentrado en los
proyectos de educacion
(37%) y cultura (29%)

En el dltimo afio,
los esfuerzos se
han centrado en

empleabilidad (38%)

y cultura (35%)

Datos de llegada al publico

coo| +de 1.350 colegios Caféj
Jho beneficiodos Y
SNMSUNG

otras dificultades

Porcada 100 € invertidos se consigue ayudar I
o0 beneficiar, aproximadamente, a casi 2 personas

+de D0 Mae personas de
audiencia en campanas en medios

'|0 Tecnologia
arcs con Proposito
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Impacto social en educacion

Iinputs

o +ae 9 ME

dedicados

+de | 3ME
. invertidos de media
| W

POr proyecto

. +0e250.000 €

1 H 1 H destinados
en 2022

JOutputs

+ce 40,000
m —— T

0.0, profesores
peneficiados

{E% +ae D0 colegios

S0 participantes

4,(/)2 / 5 Nnota

——— media de valoracion
en las iniciativas

Q5% ce

, destinatarios
satisfechos

Tecnologia
SAMSUNG ]ﬁg con Propdsito

I Outcomes & Impacts

B deun 1176 de

—. Mejora anual por
competenciaen
2018/2019

+deun 3,4% de

— | mejora anual por
asignatura

Q /500 casos de
(¢ . . .
riesgo de dislexia

detectados
(enlos 6 primeros
meses tras el
lanzamiento de la
aplicacion)
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Impacto social en cultura

Iinputs

—

=

+de / ME

dedicados

+de 500.000 €

de media invertidos

POr proyecto

Entre 2 % 2,5

personas de

O OcC
At ﬂﬂ SamMsunNg por
proyecto

Joutputs

000

CYTY

+de 12 Mae

visitantes al ano a
Museos y eventos
enlos que hemos
participado

/\@/\
ST
(7T T
+a300.000

visitantes a
espacCios Samsung
/ participantes en

actividades promovidas

POr Samsung

S'\MSU NG ‘ '|0 Tecnologia

arcs con Proposito

/N

&
+de 13.800

obras, contenidos
y opbjetos
digitalizados

+de 800
colegios
participantes

(e
+de 31.000

descargas

de appsy
contenidos

LA O

oo
OO

69 Mae

personas
de audiencia
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Impacto social en empleabilidad y emprendimiento

I inputs Joutputs
.® | tde 4,7 ME 0O +qe 21.000 Personas
dedicados 297 peneficiadas
@ +ade |5 ME % +ae 11.000
—  demediainvertidos 0,00 personas formadas
sel]e or proyecto

+de 6./00
horas de formacion
/.4 /10 valoracion

——— delos cursos en 2021

e /1,8/10

recomendacion de los
" cursos en 2021

+de 2,5 personas
¢ deSamsung por
i N proyecto

'|0 Tecnologia
arcs con Proposito

SAMSUNG

J Outcomes & Impacts

& +del 629 qe participantes con

99, empleo al finalizar cada edicion

+del 1876 de participantes
/§ desempleados encuentran
trabagjo tras cada edicion

O .
+del /76 nMejoran sus
E@ condiciones laborales en el
sector TIC

+del 38% nMejora alguna

O O O

MMy competencia

0+ del 38% mejora en
el uso de dispositivos

+ del 65% adqguiere

= nuUevas competencias

......... +del 42% aprende

— g usar equipos NUevos
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Impacto social en accesibilidad y bienestar

Iinputs Joutputs
= ® " de 3,7 ME S 23 modelos de Smartphoney
dedicados A@ 9 NModelos de SmartTV con sello

de accesibilidad

-

(@) *oe 630.000 € .
. invertidos de media +de 61.000 peneficiarios de
A or proyecto \ las iniciativas de accesibilidad

"] +de 9 personas +de D,1 M de proauctos

0000 deSamsung por accesibles vendidos

=

AN \
D Proyecto

06 +de8lDMae

Cg? personas de audiencia

- +de 300 mMenciones
WS en prensa

Tecnologia
SAMSUNG !ﬁg con Propésito
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CREEMOS EN LA

EDUCACION
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L uso correcto de la tecnologia grandes problemas de la educacion: la
facilita el aprendizaje y contribuye  brecha tecnoldgica.
alaigualdad de oportunidades.

En Samsung creemos en el El compromiso con la educacién se ha
valorde laformaciény de la educacidn, encauzado mediante iniciativas como Trabajamos para
que abren la puerta al progreso de las Samsung Smart School, que impulsa el .
personas. No perdemos de vista que aprendizaje a través de la tecnologia en reducir uno
garantizar una educacién de calidad esel  centros publicos de educacion primaria de los gra ndes
cuarto Objetivo de Desarrollo Sostenible  situados en zonas ruralesy en riesgo de pro blemas de
(ODS) de las Naciones Unidas. brecha digital. Otros programas, como la e .
U N A Aula del Futuro, forman a los docentes d educacion:
Trabajamos para mejorar la experiencia  en competencias digitales. El programa la brecha
4 docente de maestrosy de alumnos, Asignatura Empatia contribuye a prevenir tecnol_égica
FORMACI ON y lo hacemos en colaboraciéon con el el acoso escolar (bullying) e iniciativas
Ministerio de Educacién y Formacién como ODS Al Cole ayudan a concienciar
QU E ABRE LA Profesional, nuestro principal socio. sobre la sostenibilidad. No olvidamos a los
Ademas, colaboramos en eventos del colectivos vulnerables: Dytective detecta
sectory desarrollamos contenidos el riesgo de dislexia en fases tempranas.

P U E RTA AL digitales y apps para reduciruno de los Estos son nuestros programas educativos.
F ROG RESO Nuestro compromiso con la educacion

- ¥ K2

N
SALUD EDUCACION REDUCCIONDELAS ’ @ ’ F i z ( QYOYOﬁ
ALIANZAS PARA
3 YBIENESTAR DECALIDAD 1 0 DESIGUALDADES 17

LOGRAR
a LOSOBJETIVOS

/v | N i 3/ % delainversion  +9ME 40.000 alumnos

economica total se dedicados a peneficiodos
ha destinado programas y+de 2()00
a educacion' de educacion profesores

M Calculado sobre el total de dinero destinado a todas las iniciativas analizadas para el periodo comprendido entre 2012 y 2022.

W////////////M SAMSUNG | 10755%s,, //////////////////////////////
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Samsung Smart School

Con este programa, que comenzd en
2014, queremos promover un cambio En datos
metodolégico en la ensefianzay

preparar a los estudiantes para los 0

retos del presente y del futuro, porque I—ﬁ >

hay nuevas formas de aprendery (QYQYO\

nuevas formas de ensefiar. Samsung

Smart School se centra en dotar de +ge ]OO aulas gde

tecnologia a las aulas y colegios, y

en formaral profesorado en dichas 40 CO|eg|OS de

herramientas para mejorar el todda ESpOﬁO se
dizaje. iICi

aprendizaje han beneficiado

Desd.e 2014 se han destinado del programa
71 millones de euros a esta

iniciativa, de la que se han
beneficiado 4.000 alumnos

Se han entregado

2.100 tapletsy
104 pantallas

de 65"
("53y 3 por colegio,
respectivamente)

y 700 docentes
Samsung Smart School es posible gracias . 0
Trabajamos con alumnos de 52y 62 alaimplicacién de mas de 40 formadores Durante la pandem|a, el 95% de
de primaria en centros piblicos de que han dedicado més de 20.000 horas para los centros donde esta implantado
zonas rurales o desfavorecidas que dotara los profesores de los conocimientos Samsung Smart School siguieron
resentan un alto indice de abandono ili i . .

p : yhablilldades ne,c§sar|as para trasladar las sus clases con normalidad gracias
escolar. Queremos reducir la brecha ventajas tecnoldgicas al aula. Formaral

digital y mejorar las competencias que forma es imprescindible para reducir la al programaya laformaen la que
digitales de los alumnos. brecha digital. se venia trabajando de forma previa

U shsune | 0

(0

Los profesores
Nan recibido

510 horas de

formacion
("85 horas/curso)

Z

0000000000000
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Resultados de Samsung Smart School

Los alumnos han mejorado

de forma significativa sus
habilidades. Entre 2016

y 2019 se analizaron tres
competencias: comunicacién
linglistica, aprender a aprender

y competencia digital, a la digital”.

gue se sumé una cuarta en el
curso 2018-2019: pensamiento
computacional. En cada

curso se observo una mejora,
especialmente en “aprender a
aprender”y en “competencia

El programa ha tenido un impacto positivo
en la mejora de las calificaciones en
asignaturas como lengua, matematicasy
ciencias naturales. Los alumnos mejoraron,
como minimo, entre un 3,4y un7,2% en
cada una de las asignaturas evaluadas

o

Nos gusta compartir
los logros: son de
todos y para todos. El
proyecto Samsung
Smart School ha

Premios y reconocimientos

2015

recibido seis premios
entre 2015y 2022,
que confirman el valor

2022

2021

2019

2018

2016

o Premios Premios Premios Digital Skill Premios Premios
afiadido del proyecto Sostenibilidad SIMO Ciudadanos Awards SERES CEU, Angel
en la comunidad + Innovacion Educacion Herrera
educativa *Red

SAMSUNG '|0 Tecnologia

arcs con Proposito
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Aula del Futuro

Este proyecto se centra en un pilar

fundamental de la educacidn: los En datos
profesores. Aula del Futuro apoya

el desarrollo competencial de los

docentes mediante un modelo flexible

y adaptable, que se estructura en @

un espacio de seis zonas: Investiga,

Explora, Interactla, Desarrolla, Creay E| é 2 O/O de

rresenta los docentes

El objetivo es que los maestros vean eSpOﬁOIeS afirma
en esta propuesta un referente para

favorecer los procesos de ensefianza NO haber recibido
y aprendizaje mediante espacios fOrmOCién

flexibles en sus centros educativos que )

promuevan el uso de metodologias eSpeCIﬁCO sobre
activas. En cada espacio se usan eluso de TIC

monitores interactivos, chromebooks,
smartphonesy tablets.

Los cursos abordan temas
como la competencia

digital docente, los En Aula del Futuro se han impartido
escenarios y actividades mas de 15 cursos en distintas
STEM, el pensamiento . ;.

: disciplinas tecnologicas, y se ha formado
computacional o las )
metodologfas activas. amas de 257 profesores, que a su vez

han ensefiado a 14.420 alumnos

U shsune | 0

Z

& Yfe)
H BAILE
//10 asegura un 84% de los
gue no harecibido docentes de

forrmacion primariay un
especffica al /9% qelos
comenzar su de secundaria
carreraenun afirma que las

centro educativo actividades

Fuente: Teaching and Learning International Survey 2018, TALIS. Elaborado por la OCDE. PwC. d & d eSad H’Ol |O

profesional que
reciben tienen un
imMmpacto positivo
en su practica
docente

0000000000000
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Asignatura Empatia Samsung

¢Cémo concienciara los alumnos para
evitarla lacra del acoso escolar, y en

concreto, de su modalidad digita[’ el ASig natura Em patia se diStiﬂgue por ser...

ciberbullying? ;Como generar la empatia

con las victimas para luchar contra estas ©@ Un medio innovador e inmersivo: utiliza un video
situaciones? &2 de 360° que se reproduce usando Realidad Virtual

Para ponerse en el lugarde quien sufre
acoso, yayudara identificarloy evitarlo,
Asignatura Empatia, un proyecto de
realidad virtual, utiliza un video inmersivo:

los alumnos ven un caso de bullying como @ Ha llegado a mas de 20.000 alumnos, y a eventos

sifueran ellos quienes lo viven. Reflexionar educativos de prestigio como Aula o la Feria del Libro
es clave, igual que las indicaciones y pautas

que se les dan para resolver los conflictos.

Favorecer la autogestion de conflictos: resolucion
de los casos de acoso entre los alumnos

NN

En datos
“47. _ .

-2y P2 454

CA i =l

El bullying afecta  un 1196 de las chicas y un 1396 casi | de cada 4 alumnos en

a | de cado de |los chicos afirma halber sufrido  Espana asegura conocer d alguien
10 nirios en bullying en almenos una ocasion  de su entorno educativo que ha
Espana en los Ultimos dos meses sufrido un problema de ciberacoso

Fuente:La adolescencia en Espafia: salud, bienestar, familia, vida académicay social. Resultados del estudio HBSC 2018. Ministerio de Sanidad. Il Informe La opinidn de los estudiantes. 2021. Fundacién ANAR y Mutua Madrilefia.

W////////////M SAMSUNG | 10755%s,, //////////////////////////////
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En datos :
= ]
®% i
SQm.sung ha +de | Lleva + de
destinado +de profesionales de 23500
A70.000 € Samsung 1o han e
a desarroliar y llevado a los colegios viselizaciones
distribuir el video /
& 2) )
+ade 20.000 +de D00 centros Ha recipido /
alumnos 1o educativos han unanotade ///
hain visto, y recibido este satisfaccion de
ha llegado contenido en 4,6 sobre D
aeventos Realidad Virtual
educativos de -
orestigio como 2] %@
Aula o la Feria —
del Libro El video ha Estd disponible
llegado @ en D idiomas ,
vae 3everros AR
educativos ingles)

W////////////M SAMSUNG | 10755%s,, //////////////////////////////
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Dytective

En 2016, Samsung lanzd una aplicacion
gratuita para detectar posibles casos de
dislexia de forma temprana. La dislexia
es una dificultad en el aprendizaje que
puede afectara entre un 5y un10% de la
poblacion. Dytective usa la Inteligencia
Artificial para hacerel diagnéstico. A
través de juegos lingdisticos, se puede
detectaren 15 minutos el riesgo de sufrir
dislexia a partir de los 8 afios.

El proyecto surgi6 de una colaboracién
entre Samsungy la doctora Luz Rello,
reconocida porla Unesco porel uso

de Inteligencia Artificial en educacion.
Samsung ha facilitado el traslado de la
investigacion a formatos web y APP para
tablets,y ha invertido 795.000 euros:
75.000 para desarrollarla appy 720.000
en la campafia para difundirla.

PRES

EI)xTE TIVE

e SAMSUNG

-

Qué es Dytective

(C)
Diagnaostico
Multidisciplinar
mMediante
pruenas
que evaluan
diferentes
competencias

—29)
—
-N_glb

1/ ejercicios
de creciente
dificultad

Q@

5 tipos de pruelbas:
discriminacion
visual, lectura de
palabras, memoria,
escrituray
velocidad

9

83% ce precision
para detectar
CAsOos de riesgo

En los seis primeros meses tras lanzarse Dytective

se diagnosticaron 7.500 casos de riesgo de dislexia

0000000000000

'|0 Tecnologia
Arcs con Proposito

SAMSUNG

(-d
a2 100.000

descargas de
la aplicacion

2,3 Mde

visionados en
campana de
Medios

valoracion media

en la APP Store

Z

0000000000000


https://www.youtube.com/watch?v=5K6lwF5pEOY
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WeTIC

Esta iniciativa busca fomentar el
interés y las vocaciones porlas TICy las En datos
carreras STEM desde edades tempranas.

Se desarrolld en colaboracidn con la _— =
Consejeria de Educacidn e Investigacion ] @ _

de la Comunidad de Madrid. o
Fue una competicion para alumnos de 50000 :€ 2 Appg

Secundaria en la que habia que disefiar invertidos en premioidos

una app para Android empleando la )
tecnologia para solucionar un problema e| prog rama (Aleviny Cadete)

de actualidad relacionado con los

Objetivos de Desarrollo Sostenible, en

concreto, con las ciudades sostenibles. @ - .

30 aplicaciones 4,7 / D nivel medio

S desarrolladas de satisfaccion
La iniciativa implico a .
1.200 alumnosy 2 18 POr I0s equipos de alumnos,
profesores de 12 centros participantes profesores y centros
y 34 aulas diferentes de la participantes

Comunidad de Madrid

-l O alumnos premMiadaos (5 por equipo)

7/////////////////////////// SAMSUNG | 10755%s,, 7///////////////////////%
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Z

Otras iniciativas educativas de Samsung

ODS al cole

Se entregaron kits a los colegios para
fomentarel conocimiento de los alumnos
sobre los ODSy la Agenda 2030.

®
Aportacion
economica

5000 €

Kits donados

2.900

Grandes Profes y Grandes Iniciativas

Grandes Profes es un evento anual de homenaje a la labor del docente.
Grandes Iniciativas premia las mejores propuestas en educacion para
visibilizar las buenas practicas docentes.

© i,
Se han +de 1./00

destinado profesores
a amibas participantes
iniciativas

432,000 €

desde 2015 Q

c—o
ﬂ\m 5 premios
5 ediciones concedidos
celebradas POor cada /
edicion
7

W////////////M SAMSUNG | 10755%s,, //////////////////////////////
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Cultura

Impacto Educacion

Empleabilidad

Accesibilidad Bienestar

EXPERIENCIAS
CULTURALES AL

ALCANCE DE

TODOS

EDUCACION IGUALDAD 1 0 REDUCCIONDELAS 17 ALIANZAS PARA
DECALIDAD DEGENERD DESIGUALDADES LOGRAR
LOS 0BJETIVOS

A
@' =)
v

0000000000000

a cultura se puede vivir,

sentiry explorarde una

forma innovadora gracias a la

tecnologia. Asi lo entendemos
en Samsung, como un valor del que se
beneficia el conjunto de la sociedad.
Los proyectos que hemos desarrollado
invitan al placer de descubrirya la
aventura de conocer mas alla de lo que
imaginamos.

Colaboramos con grandes instituciones
como el Museo del Prado, el Museo
Arqueoldgico Nacional y el Museo
Thyssen-Bornemisza. También hemos

Nos importa la cultura

—

El 29% de nuestra

inversion econdmMmica
total se ha destinado ¢
programas culturales

]0 Tecnologia

SAMSUNG

Arcs con Proposito

trabajado con otros partners de
prestigio como el Teatro Real, la Feria
del Libro o PhotoEspafia.

Hemos roto las barreras fisicas y hemos
mejorado las experiencias culturales
através del desarrollo de contenidos,
aplicaciones, digitalizacién de obras

de artey de materiales, y experiencias
de realidad virtual. Estamos
comprometidos para que la cultura sea
mas cercanay accesible; para que la
curiosidad no tenga limites.

Retos de futuro Q Q

Grandes obras de
arte digitalizadas,
recorridos virtuales
por museos, 'vivir' en
primera persona una

Opera... En Samsung,
la creatividad

y la tecnologia
abren asombrosas
posibilidades de
conocimientoy

de disfrute

QOO0 0Q
(R (R (A

+de BOOOOO personas

se han beneficiado de
las actividades que ha
facilitado Samsung

0000000000000
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Museo del Prado

Desde 2013, somos socios tecnoldgicos
del Museo del Prado. Colaboramos con

) . . En datos
la pinacoteca nacional en tres areas . . . q
principales: — Aplicaciones y contenidos Cultura educativa

I Exposiciones permanentesy 25
temporales. Los dispositivos Samsung {
amplian el contenidoy la interaccién ReCcUrsos

de los visitantes con las exposiciones. econdOMicos: _| é 4
Creamos experiencias digitales 3 25 M3€ QppS pG ra iniciativas
I Educacién. Talleres para acercarla ' exposiciones educativas

cultura a colectivos vulnerables.

o PENE
1 Desarrollo de aplicacionesy ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ @ C@ [@é

contenidos. Ofrecemos experiencias
innovadoras dentro y fuera del museo.

Entre ellas, la aplicacion de la Guila Oficial é expog]c]omeg 68 obras CﬂgitO”ZQdOS ]ZOO pdrticipontes al
del Prladc‘>, la de El Tesoro del Delfin o.la (4 temporoles y 2 en The Frame OﬁO R ErEEe |ﬂC|US]VO
Galeria virtual del Museo en los televisores permonentes)

Samsung The Frame.

dh EREE
+ade 30.000 8.000 personcs

descargas de la peneficiadas en iniciativas
Guia del Prado COMO Prado INClusivo

%///////////////////////A SAMSUNG | 10755%s,, y/////////////////////////%



SAMSUNG

Presentacion Hitos

Tecnologia con Propdsito

Impacto  Educacién  Cultura  Empleabilidad  Accesibilidad  Bienestar  Retos de futuro Q &

Prado Inclusivo: accesibilidad de la cultura a personas
con necesidades especificas

Durante 17 ediciones, hemos impulsado
el programa educativo Prado Inclusivo,
con el objetivo de acercarla cultura

a colectivos de personas mayores,
personas con deterioro cognitivo,
personas con diversidad funcional
intelectualy psiquica, alumnos con
necesidades educativas especiales o
poblacién migrante.

Més de 8.000 personas se han beneficiado
de este proyecto. Las actividades puestas
en marcha poresta iniciativa son:

I Te quiero en pintura: retratos

con emocion: actividad dirigida a
mayores de 65 afios o con enfermedades
neurodegenerativas, en la que los
participantes realizan un recorrido por
diferentes retratos de artistas —como
Rubens o Velazquez- con el fin de
establecervinculos emocionales con las
propias obras expuestas.

I Suigéneris. Arte, publicidad y
estereotipos: detecta los estereotipos
de género que el arte ha perpetuado,
mediante diferentes obras de la
coleccién. Este taller estd recomendado
para centros ocupacionales, colegios

0000000000000

de educacion especial y centros de
rehabilitacién psicosocial.

I Invencibles en El Prado: ahonda en el
concepto de resiliencia, a través de la vida
de los protagonistas de las obras. Este
tallerse dirige a colectivos que pueden
encontrarbarreras de acceso a la cultura,
como personas con dafio cerebral, o
poblacién en situacién de vulnerabilidad
social.

I Los sabores del Prado: destinado a
personas con Trastornos del Espectro
Autista (TEA)y recomendada para
migrantes o refugiados. Este taller
estimula la percepcidn visual a través de
material de apoyo y dindmicas de didlogo
oescucha.

SAMSUNG

'|0 Tecnologia
Arcs con Proposito

Z

Durante 17 ediciones, mas
de 8.000 personas se han
beneficiado de Prado Inclusivo

0000000000000
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Tres colaboraciones destacadas:

I Roma en el bolsillo. ;Cémo
aprendié a dibujar Goya? Una tablet
Galaxy simulé los cuadernos de dibujo
del genio aragonésy de otros artistas.

I Laesencia de un cuadro. La
tecnologia ‘AirParfum’ permitié oler
hasta10 aromas de un cuadro del siglo
XVII mediante 4 difusores y monitores
tactiles de Samsumg. Una experiencia
en torno a El Olfato, una obra de Jan
Brueghely Rubens de la serie Los cinco
sentidos.

I ElTesoro del Delfin. A esta
exposicién permanente se suma una
experiencia digital, que incluye una app
interactivay la produccion audiovisual
El Tesoro del Delfin en tecnologia 4K.

7/////////////////////////// SAMSUNG | 10755%s,, //////////////////////////////
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Museo Thyssen-Bornemisza
Arte para todos los publicos. Hemos Tres ejemplos de digitalizacion:
digitalizado gran n.L’lmero de obras de este En datos I Los impresionistasy la fotografia. Con esta
museo dGSd? 2.917‘ esto garantiza una exposicion, el Museo Thyssen pas6 a formar parte del
mayorfacFe5|b|l|dad. Como .colaboradores = RecuUrsos catalogo de The Frame, con seis obras de esta muestra.
tecnolégicos, hemos participado : @ : i
en grandes exposiciones como Los eCOoNnoMICOS: I Postmodernismo,
impresionistas y la fotografia. También en expresionismo aleman
el 25 aniversario del Museo. ]75000 :€ & otros. Se incorporaron

a The Frame obras del
Gran parte de la colaboracion con el postimpresionismo,
Museo Thyssen se ha basado en la (OW (OW Recursos humanaos: como Los descargadores ) ,
digitalizacion e incorporacién de sus Ll en Arlés. de Van Goah. o El fumador (Frank Haviland), Juan Gris.
obras a Samsung The Frame. Esto ha 2 Personads de Botella, Igarrafa,jargolylimones, de Cézanne. También
permitido al pablico disfrutar del arte Sa msung de obras del expresionismo aleman (Mujeren un divan,
desde su casa. de August Macke), asi como pinturas del veneciano

apoyo

Canaletto o de Juan Gris.

I Coleccion Carmen Thyssen. En 2022 se han

sumado a The Frame 15 piezas de esta coleccidn.
+ de] 2 O . O O O Campo de trigo, de Renoir, 0 La casa entre as rosas,

.. de Monet, son algunas de las obras a las que ya se
O/O>/O\O VISItOnj[e.SI ala puede acceder. ’ o
Mujer con sombrilla en el jardin, Pierre- Auguste Renoir. RN eXpOSICIOﬂ LOS
Desde 2017, Samsung ha Impresionistas El Museo Thyssen-Bornemisza resalta “el
digitalizado més de 65 y la fotografia enorme potencial de este proyecto para
obras y ha llegado a mas la difusion global de las obras maestras
de100.000 visitantes de las colecciones del Museo”

7/////////////////////////// SAMSUNG | 10755%s,, 7///////////////////////%
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Museo Arqueolégico Nacional (MAN)

La Dama de Elche y otras joyas de la arqueologia como
nunca se habian visto. La renovacién digital del Museo La arqueologia al
ha sido una prioridad desde 2016. Hemos dedicado a dlcance de todos
estos proyectos mas de 450.000 euros, con los que
hemos contribuido a cambiar la experiencia de los
visitantes dentro y fuera del MAN con dispositivos

méviles, desarrollo de contenidos digitales y />/\ 50 OO O O 404 fOtogrOﬁOS
AL

aplicaciones que incluyen realidad virtual. o 5 o )
visitantes al ano ——m, digitalizadas
en elMuseo en 360°

O
O
O
O

P\
=/
=\
=/
=\
=/
-\
=/

(U\j +age 30.000 33/ vitrinas

descargas de la del MAN
aplicacion MAN Virtual digitalizadas
+ae 13.000 40 sol05y4 plantas
opjetos digitalizados = digitalizadas
MAN Virtual ofrece una visita
multiplataforma que permite recorrer MAN Aula Virtual es una herramienta destinada a las escuelas, que permite a
las salas del Museo de manera remota a profesores y alumnos descubrir recorridos tematicos adaptados por niveles.

usuarios de todo el mundo 234 colegios han descargado esta ‘puerta’ para descubrir los secretos del pasado

7//////////////////////////// SAMSUNG | 10755%s,, //////////////////////////////
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Teatro Redl

La dpera también triunfa desde la

tecnologia. Es posible seruno mas de los Un éxito para
artistas que compartian buhardillasy el pl]blico

suefios en La Boheme, de Puccini, gracias
a una de nuestras aplicaciones: Teatro
Real VR para las gafas de realidad virtual

—
Samsung GearVR. ®.464.654 € O +de 70.000 niros
Nuestra colaboracién con el Teatro Real, invertidos peneficiodos del
entre 2017y 2020, se ha centrado en el prog rama edUCOtiVO

desarrollo de contenidos digitales, en la
dotacién de equipamiento tecnolégico, y

en la difusiény acercamiento de la dpera g

anuevos publicos. En este tiltimo aspecto, (} )) 338 contenidos C“gitC”eS - +de éOO Colegios
: ono

hemos hemos colaborado con el programa en My OperO plgyer] en Te(jtro Reql JUDIOF

Teatro Real Junior, que acerca la 6pera
infantil a colegios de toda Espafia.

G2 M2 dperas
El Teatro Real se ha integrado en Bixby, 4\\\\% 64 conciertos
nuestro asistente de Inteligencia Artificial. R
Asi, los usuarios pueden realizar consultas déB 28 danzas — -| 7 institucionas
sobre los espectaculos desde sus @‘l 12 flamenco
dispositivos. También hemos contribuido a - ﬂ_ﬂ_ﬂ_ﬂ colaboradoras
mejorar la experiencia de My Opera Player, % 122 contenidos extra
la plataforma de video del Teatro Real, para
Samsung Smart TV, smartphoney tablets. ™ Los contenidos no son producidos por Samsung.

%///////////////////////A SAMSUNG | 10755%s,, y/////////////////////////%
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Pasion por Gaudi La cultura nos motiva
Através de nuestra colaboracién con la Fundacién Feria del Libro de Madrid
Sagrada Familia, hemos impulsado la innovacién ’
tecnoldgica en la basilica de la Sagrada Familia, que Amamos la lecturay lafomentamos. Entre 2012y Atraves de estos eventos
recibe 4,7 millones de visitantes al afio. En 2022 se 2019, tuvimos un pabellén propio de contenidos hemos llevado los contenidos
han aportado 17 televisores de tecnologia avanzada digitales donde se otganizaron actividades para y experiencias cu lturales a tres
para reproducir diferentes espacios del temploy se ha colegios, familias y jovenes. Destinamos 1,3 millones il d
hecho una produccién audiovisual. Hemos destinado de euros en total. mitiones de personas

155.000 euros, y han trabajado tres personas de
Samsung en un equipo de 26 profesionales.
L ‘ Experiencias en el Pabellén Samsung'
Para difundirla figuray la obra del arquitectoy

artista catalan, también hemos contribuido con

100.000 euros a la dotacion tecnolégica de su casa- Q @ 48 OOO y 55 OOO

museo entre 2015y 2018, con audioguias, pantallas O S D S .
de gran formato, experiencia VR con smartphone o o0 perSOﬂQS visitaron el CO|eg|OS
apps de consulta. Ademas, se desarrollaron esferas PObe”Oﬁ Somsung al ano

para dispositivos wearables.

_©_ 3959,2400

DD

(7T personas
participaron en
las actividades

M Cifras de 2018 y 2019, respectivamente.

%/////////////////////////4 SAMSUNG | 10755%s,, //////////////////////////%
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Festival de Sitges PhotoEspaia

Estamos con el cine. Participamos en
2016y 2017 en el Festival de Sitges a
través de un espacio de realidad virtual:
Samsung Sitges Cocoon. Disfrutamos
con cortometrajes realizados para
lograr una experiencia inmersiva de
corte fantastico: apoyamos el talento
joven e innovador.

Los retos siempre son estimulantes. Entre 2010y 2018,
colaboramos con el festival de fotografia PhotoEspafia

en una competicion de imagenes en las que se utilizaron
dispositivos Samsung. Las fotografias se mostraron en
exposiciones temporales gracias a los televisores The
Frame, dando asi rienda suelta a la creatividad. Asimismo,
en 2017 realizamos un video 360° que el publico asistente
al festival pudo disfrutaren una zona VR.

En datos En datos
©. 300.000€ &° 36.000 o 750.000 € 15 fotégrafos
de inversion visitantes all de inversion iNnscritos al reto
g espacio Cocoon por edicion
ﬁ -”2 pases Entre 15 % |
de cortos VR % 27 cortos 20 televisores 20.000

DifuSsIdn: prestados por AN Visitantes a
40 M 5 6.000 edicion la exposicion
de Q8 del reto

ersonas de () asistentes al
o estreno de los entre 1Dy 20

audiencia , ‘o
cortometrajes Moviles prestados
por edicion

7//////////////////////% SAMSUNG | 10755%s,, WW/////W
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mpulsar los cambios que necesita Estamos en linea con los ODS que EL72% de los
nuestra sociedad gracias a la trabajan poruna educacmn de calidad participantes
tecnologia est4 en nuestro ADN. (4), que promueven laigualdad de e SErrE
En Samsung hemos contribuido género (5), el trabajo decenteyy el ) 9
alaformaciény al acceso laboral crecimiento econémico (8), la reduccién Innovation
en disciplinas relacionadas con la de las desigualdades (10), y las alianzas Campus y
tecnologiay las profesiones STEM para lograrlos objetivos (17). de Samsung
(ciencia, tecnologia, ingenieria )
LA APU ESTA o ) Para realizar estos programas DesArrolladoras

matemadticas). Nuestras iniciativas ba del
trabajamos de la mano con encontré

se han centrado en fomentarel o ]
- . universidades reconocidas como la
emprendimiento y en mejorar el acceso

laboral de colectivos como los jévenesy Universidad Politécnica de Madrid, la .

4 las mujeres Universidad de Mélaga, la Universidad sector TIC seis
TECNOLOGIA ' Politécnica de Valencia o la Universidad meses después de
Através de nuestros programas Camilo José Cela. terminarel curso

Y LAS Samsung Innovation Campus, Samsung imeluss algunos

DesArrolladoras y Samsung Developers

hemos beneficiado a mas de 21.000 de ellos también
PROFESION ES personas, de las que mas de11.000 mejoraron las

han recibido formacion. La mayor parte condiciones

de los participantes han conseguido
empleo. laborales en el
sector TIC

empleoenel

EL19% de
EDUCACION IGUALDAD TRABAJO DECENTE 10 REDUCCIONDELAS 17 ALIANZAS PARA n u eSt ra | n Ve rS | é n
DECALIDAD DE GENERO gggﬁgmgﬂﬂ DESIGUALDADES tggmmvos , .
ml g‘ ,/i <) economica total se
i M ha destinado a
educacion

7//////////////////////////// SAMSUNG | 10755%s,, //////////////////////////////
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Samsung Innovation Campus
Empezamos a impulsar programas formativos
con Samsung Tech Institute, dentro de una Un éxito para el pl]bliCO . .
red europeay global de academias digitales En Espana se estima que
e institutos tecnolégicos que contribuyd a se quedan unas100.000
formara los jovenes yfacilitarles el accgso ?l j f% @ @ @ vacantes al afio sin cubrir
mercado laboral. Este programa evoluciond,y COCHCD .
. en el sectortecnoldgico

desde 2020 es Samsung Innovation Campus 7 3 o/ . ®)
(SIC). o ratiode El ]5/0 de por falta de cualificacién

o aprobados de las jovenes en estas disciplinas
En Espafia se estima que se quedan unas
100.000 vacantes al afio sin cubrir en el sector SIC (2020-2022) formadas
tecnoldgico porfalta de cualificacion en estas r |
disciplinas'. En Samsung, impulsamos la @ p ocede de
formacion en areas relacionadas con las TIC, D programa
que aportan a los participantes un gran valor () m N
afladidoy mayor competitividad para acceder 5 2 /3 de Samsu g
al mercado laboral. nombres Jéveﬂes DesArrolladoras
PRINCIPALES ASPECTOS DEL PROYECTO formados en SIC
1 Dirigido a jévenes en Espafia entre 25y18
afios %

1 Formato presencial

O . .« 7/
A8% de mujeres jovenes
I Impartido poruniversidades especializadas formodos en SIC

I Totalmente gratuito //

' Segun DigitalES

%/////////////////////////4 SAMSUNG | 10755%s,, //////////////////////////%
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Prestaciones en forma de
convocatorias, contenidos
y horas de formacion

E Q aros
(6 de Tech institute

y 3 de Samsung
INnNnovation Campus)

+de 1.000 horas

de formacion en
lOs Ultimos
tres anos

Desde que el programa esta en vigor,
Desde 2014 hemos destinado 2,3 millones de primero como STly ahora como SIC, ha

euros al disefio de un programay un itinerario
formativo basado en contenidos clave para

la Cuarta Revolucion Industrial como
programacion web, Big Data, Inteligencia
Avrtificial o Internet de las Cosas

0000000000000

]0 Tecnologia
Arcs con Proposito

SAMSUNG

formado a 2.431 estudiantes, que se
muestran muy satisfechos con el itinerarioy
los contenidos del curso

0000000000000
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Samsung DesArrolladoras
El objetivo de este programa de formacién es que las
mujeres mejoren sus conocimientos tecnoldgicosy amplien La brecha de género enlas
sus oportunidades laborales en el sectorde las TICy en las disciplinas rofesiones STEM'
profesiones STEM. P YP
En 2018 se puso en marcha este proyecto, totalmente gratuito, W
para dotara las mujeres de las competencias necesarias para ©
accedera los empleos TIC. Lo hemos hecho en colaboracién con o
BeJob, empresa especialista en empleabilidad digital y certificado -l é /O de |os profeg]ong les

por la Fundacién de la Universidad de Alcala de Henaresy la
Universidad Camilo José Cela.

enlas dreas STEM en
Espana son mujeres, frente

o)
aun 847 de hombres
I El programa se dirige a mujeres espafiolas entre 18y 35 afios

I Formato online con tutorias y clases virtuales de apoyo i@ @
y o0 - =

EN QUE CONSISTE

I 9 meses de duracion (34 semanas), con 350 horas de clase, O 7% de adolescentes -l 3 O/O de mujeres
divididos en 3 fases o niveles ) ! . .
iNnteresadas en estudiar Matriculadas en
Pese a la brecha de género en los estudios STEM, grados con tecnologias carreras STEM,
. . . . . O
el resultado de las mujeres en las distintas ramas digitales, '|O mMenos que el frente a un 87/)
que lo componen es superioral de los hombres. :
- . porcentaje de homibres de hombres
Este buen rendimiento revela la necesidad y el
valorque genera para el mercado laboral 1) Fuente: Elaborado por el Observatorio Social de La Fundacién La Caixa a partir de datos oficiales del
. , . Sistema Integrado de Informacidn Universitaria, del Ministerio de Universidades.
apoyara las mujeres en estos ambitos

%/////////////////////////4 SAMSUNG | 10755%s,, /////////////////////////////
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En datos
NUESTROS PROGRAMAS <
—— ™
— =)
Recursos economicos: Formacion por nivel

463417 € 1. Conceptos bdsicos

2.Desarrollo Front-End

@ 3. Desarrollo Full-Stack
G
5 convocatorias %
<@” 350 h(?,rOS C?e. El proyecto Samsung
- -| OOO formacion oficial por DesArrolladoras obtuvo
+de | plazas alumna + tutorias el Premio Digital
ofertadas cada afo Skills Spain Awards
2020, organizado por
AMETIC, porimpulsar
Q Q g@ el talento femenino
(D 2 042 en las profesiones
4]00 alumnas . STEMYy la capacitacién
formadas entre diplomas de las mujeres en la
emitidos entre rogramacion
2018 y 2022 o

2019y 2021
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Samsung Developers

Cuidamos a la comunidad de desarrolladores de
aplicaciones del ecosistema Samsung con programas de
apoyo y eventos de formacién. Samsung Developers ha
desarrollado una comunidad de casi15.000 miembros a
los que ha formado.

En datos

E Casi 2 M€ invertidos
entre 2012 y 2022

+ae 30.000 noras
dedicadas por
empleados de Samsung

y de las agencias
colaporadoras

+ade 100 dispositivos para

el Uso de los miembros
de la comunidad

SAMSUNG

Prestaciones

AN
+de 1.200 recursos a
disposicion de Ios miemioros

+de 30

Cursos impartidos
(con +de 5.000 horas de
formacion)

+aeb00 dispositivos

prestados
(para el testeo de aplicaciones)

i

]2 ediciones de
eventos anuales

'|0 Tecnologia
arcs con Proposito

Liegada al publico objetivo

Entorno a ]5000

mMiemibros

000

Y Y

+de 5.000

personas formadas
(con+de 5.000 horas de
formacion)

)
+ae /.000 apps

(desarrolladas por miemiros
de la comunidad)

O 0 0OQ
(i 00

+de 2500 asistentes

aeventos y +de 400
participantes en los retos

Z
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SAMSUNG

Presentacion Hitos

Tecnologia con Propdsito

Impacto Educacién Cultura

Empleabilidad

Accesibilidad Bienestar

ROMPEMOS

BARRERAS PARA
MEJORAR LA

CALIDAD DE

VIDA

3 SALUD 1 0 REDUCCIONDELAS 17 ALIANZAS PARA
YBIENESTAR DESIGUALDADES

LOGRAR
LOS 0BJETIVOS

o
—M/v =)
v

0000000000000

ontribuimos a sensibilizar

a la sociedad sobre las

dificultades a las que se

enfrentan a diario las
personas con discapacidad. Hemos
puesto nuestra tecnologia a su
servicio para que sus limitaciones no
repercutan en su calidad de viday en
su bienestar, y no supongan, en ningin
caso, un riesgo de exclusion social.

En Espafia, hay 4,4 millones de
personas con discapacidad o con alguna
limitacién que afecta a la movilidad y
autonomia personal, asi como al acceso
alaculturayal ocio, a la comunicacién,
alainteracciényal empleo.

Porello, estamos comprometidos con
facilitar el dia a dia de miles de personas
y hacerles accesibles actividades que de

'|0 Tecnologia

SAMSUNG

Arcs con Proposito

otra forma serian complicadas. De esta
forma, estamos en linea con el Objetivo
de Desarrollo Sostenible nimero 10, que
busca reducir las desigualdades.

Colaboramos con agentes del tercer
sector, como la Fundacion ONCE,

e impulsamos proyectos como
Roadshow, que difunden soluciones de
accesibilidad para los hogares.

Retos de futuro Q @

Nuestras
actuaciones en
proyectos de
accesibilidad han
dado respuesta
a los problemas
alos quese
enfrentan

a diario las
personas con
discapacidad

o con alguna
limitacion, que
en Espafa son
4,4 millones de
personas

0000000000000
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Colaboracion con la Fundacion ONCE

En los Gltimos diez afios, hemos

colaborado con la Fundacién ONCE Las cifras
para acercary hacer mas accesible

la tecnologia a las personas con

discapacidad. Entre otros ambitos, ) @ _

trabajamos para favorecer la

empleabilidad de quienes tienen alguna Casi 78000 :€ ]40 mzequipOdOS con

discapacidad en el &mbito tecnoldgico. L.
destinados a las ]O productos tecnologicos
PRINCIPALES PROYECTOS REALIZADOS distintas iniciativas accesibles (Proyecto Roadshow)
I Sellos de accesibilidad. ATECHy (co
Amovil son certificaciones que garantizan OO0O0O+0O OO A
que nuestros electrodomésticos y MR o
dispositivos mdviles son accesibles. . '| .
Un equiipo de 3 welb accesible con

'ref;:’r’l’:i‘;;‘::‘ys:::o oAU s 2 personas de Samsung D categorias de recursos
una casa inteligentey accesible. iNnvolucradas en el (Tecnologia para todos)

) desarrollo de los sellos
I Tecnologia paratodos. Hemos o A
creado una web con informacién sobre de accesibilidad. A
las nuevas funcionalidades de nuestros i
dispositivos moviles para romper %Steeergsr!%z Zees(;l I’T;CIQ 32 NModelos de smar t,ohone, tablet
b, .También h i d -
S P A y SmartTVs certificados con los sellos

’ ’ de |la Fundacion ONCE o .

interaccién y visién con el objetivo de accesibilidad Amovil Y ATECH
de acercar la tecnologia a todas las
personas.

W////////////////% SAMSUNG | 10755%s,, W///////////W
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Productos accesibles
Gracias a la iniciativa de los sellos, hemos vendido mas

PROYECTO ROADSHOW de 5 millones de productos accesibles, y nuestro proyecto
; Roadshow ha recorrido Espafia y ha difundido las soluciones

% tecnoldgicas disponibles para facilitar la vida en el hogar
: £ ©—0©
21 ciudades 6.350 KM en

recorridas por autobus divulgando
toda Espana la iniciativa

i 30.042 personas
visitaron el autobuis

Sellos de accesibilidad'

A& AD)

!

\
4 5Mae 600.000
unidades unidades \
vendidas de vendidas de \ En 2017 recibimos de manos
smartphones televisores con §\ de S.M. la reina Dofia Letizia
con sello Amovil sello ATECH uno de los premios Discapnet
como Empresa con mejor
™ ATECH y Amovil son certificaciones que garantizan que los electrodomésticos y trayectoria en accesibilidad

dispositivos méviles son accesibles.

7//////////////////////////// SAMSUNG | 10755%s,, //////////////////////////////
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Accesibilidad Bienestar

Empleabilidad

onemos nuestra ‘Tecnologia

con Propésito’ al servicio

de uno de los factores mas

importantes en lavida: la
salud. EL Objetivo de Desarrollo
Sostenible nimero 3, promover la
saludy el bienestar, es también una
prioridad para Samsung.

Desde 2018, colaboramos con la
Fundacidén Luzo6n para desarrollar
iniciativas que mejoren la vida

de los pacientes de ELAy de sus
familias. También aportamos fondos
y productos a otras organizaciones,
como la Federacién Espafiola de
Cancer de Mama (FECMA). Durante
la pandemia de la COVID-19,
proporcionamos dispositivos méviles

NOS IMPORTA

LA
SALUD

3 SALUD
YBIENESTAR

e

SAMSUNG

0000000000000

]0 Tecnologia
Arcs con Proposito

a personas mayores en residencias y
hospitales. Cuando el mundo se cerro,
contribuimos a comunicarnos con los
mas vulnerables.

Hemos hecho otras aportaciones
tecnoldgicas en pro del bienestar de
las personas, como nuestro programa
Copiloto Samsung, que ha contribuido
a evitar los accidentes de trafico
causados por el suefio.

Retos de futuro Q Q

Los seis proyectos
realizados en
accesibilidad y
bienestar han
beneficiado a
mas de 61.000
personas, a
mayor parte, con
discapacidady
otras dificultades.
EL15% de la
inversion en
estas areas se
ha destinado a
educacion

0000000000000
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Samsung Y la Fundacion Luzon: una vida mejor para los pacientes de ELA

Desde 2018 colaboramos con la capacidad comunicativa, tiene un gran

Fundacién Luzén para que nuestra impacto en tres dmbitos: . q o] .
tecnologia contribuya a mejorar la vida , Recursos destinados a diversas iniciativas
de los pacientes con Esclerosis Lateral I Area emocional

Amiotréfica (ELA) y de sus familias. DISTRIBUCION DE LA INVERSION TOTAL POR PROYECTO

I Areafamiliar

En Espafia, 4.000 personas padecen

ELA, segun la Fundacién Luzon. Esta I Entornoy relaciones sociales 4% 88%
enfermedad neurodegenerativa, en . . g TopdELA ELA Start the Dance
l L baciente pierde aut ) La primera colaboracidn se materializo 8%
2 que & paciente plerde atitonomia y con el proyecto Start the Dance, un Otraos .
video para concienciar sobre esta
enfermedad que recaudd fondos para
los pacientes con ELA. Pero desde
Samsung, hemos aportado lo que mejor
sabemos hacer: soluciones tecnolégicas
para mejorar el bienestary la calidad de
vida. El resultado es la aplicacion Tallk. _ @ _ ﬁonﬁonﬁonﬁon
, Equipo de 21
Elvideo Start the +de 340.000 € Equip o .
Dance se elaboro para invertidos e
sensibilizarsobre la en elencuentro
ELA. En YouTube ha M Excluyendo la app Tallk. mU|tIdISCIp|IﬂOI’
tenido 1,6 millones de TOP4ELA

reproducciones, con 37
menciones en prensa
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Tallk: el poder de la mirada

Tallk es una aplicacion gratuita
desarrollada por Irisbond, que se descarga Recursos destinados a Tallk
en una tabletSamsung. La app esta

disefiada para apoyar la comunicacion

basica de las personas con ELA. Su ) @ )
tecnologia de sequimiento ocular permite

controlar el teclado con la miraday 700 OOO :€

expresarse a través de un teclado virtualy

voz sintética. invertidos
La app Tallk ha
La Fundacién Luzény la Fundacién Adela OJOJOXO) alcanzado mas de
rec9miendan est.a herramie.nta,que ha MMM 1.000 descargas,
recibido el Premio Cannes Lions Cheil, Equipo de 29 han Il d
oro en categoria Pharma (2021); Premio GUE el dEgelo ),
Eficacia 2021, oro en ‘Relevancia Social de personas para 0,0 . aproximadamente,
una Marca, y el Premio e-Inclusién (2021) desarrollar la ﬂ[\ﬂ] Personas involucradas al 25% de las
del Colegio Profesional de Ingenieria en .
Informatica de Galica. a pp %ﬂ36| proyeCtO. personas COI‘:
Samsung ELA en Espana
QUEESTALLK () 2 Fundacion Luzén
I Una app para tablets Samsung Galaxy 5 5 O O @ 5 Desarrolladores 3’5331”'3 Séi&fﬁﬂnr?gi?orﬁuugggés
O l ) +de O. nhoras () 2 Terapeutas
t t t ] .
sa tecnologia eye tracking dedicadas ala @ 10 Pacientes
I Lanzamos una versién mejorada en app, el 91% a su () 5Logopedas
2021
desarrollo

I Descarga totalmente gratuita
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Otras donaciones asociadas a la salud y el bienestar

FEDERACION ESPANOLA DE CANCER DE
MAMA (FECMA) COPILOTO SAMSUNG, PARA NO DORMIRSE ALVOLANTE

Otro de nuestros programas ayuda a preveniraccidentes de trafico. En colaboracién con UNIR, en 2018 se desarroll6 Copiloto
Samsung, una aplicacién que mide el estado de alerta del conductory le avisa de cuando debe hacer una parada para que no se
duerma alvolantey asi evitaraccidentes.

SegUn la DGT,17 millones de automovilistas han sufrido somnolencia al volante en alguna ocasién, y entre un15y un 30% de los
accidentes de trafico se producen por somnolencia. EL suefio es un factor concurrente en el 9% de accidentes con victimas mortales.

Qué es Copiloto Samsung Copiloto Samsung en la carretera
Colaboramos con FECMA desde hace mas de 10 afios I Aplicacién para Samsung Geary para relojes con 1 30.000 descargas de la aplicacion
y contribuimos en proyectos de investigacion sobre el Android Wear
cancer. Hemos aportado1,4 millones de euros, de los I 56.000 trayectos realizados con Copiloto Samsung
que1,1 millones se han destinado a la investigacion. I Emplea Inteligencia Artificial

e o 1 40.000 horas de uso por parte de los conductores
Otra iniciativa es el Dia Libre por Chequeo,

destinada a la prevencién. Entre el 10 y el 20% de
los empleados disponen de este beneficio.

I Aprende de los patrones de cada conductor
detectando el cansancio al volante gracias a los I 5100 avisos de riesgo emitidos; por lo tanto, 5100
sensores del Smartwatch accidentes potenciales evitados

I Avisa sobre el estado de somnolencia del conductor
y permite realizar una llamada de emergencia

DISPOSITIVOS DURANTE LA PANDEMIA

Durante la pandemia de la COVID-19 destinamos

100.000 euros para proporcionar dispositivos I 1,2 millones de euros invertidos
moviles a personas mayores en residencias y
hospitales para que se pudieran comunicar con En este video, presentamos Copiloto Samsung,
sus familiares. una app para no viajarsolo. Si se detecta peligro de
somnolencia, el reloj emite avisos en forma de vibracion @

7/////////////////////////// SAMSUNG | 10755%s,, W/////M
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esde 2012, en Samsung
hemos puesto la tecnologia
al servicio de las personasy
del conjunto de la sociedad.
‘Tecnologia con Propdsito’ ha cumplido
diez afios con la satisfaccion de haber
llegado a miles de personasy haber
contribuido a mejorar sus vidas. Y todo
enmarcado por el propdsito principal:
cumplir los Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS) de Naciones Unidas,
aportarlo que somos a la Agenda 2030.

MAS TECNOLOGIA,

PROPOSITOS

RENOVADOS

0000000000000

Tecnologia
SAMSUNG :!rg con Propésito

En estos diez afios, hemos afianzado
las relaciones con nuestros grupos

de interés, sin los que no podriamos
progresar, y hemos estrechado

las alianzas publico-privadas, tan
necesarias para avanzaren el reto
comdun de trabajar por un crecimiento
justo y sostenible en todos los ambitos
de lavida.

El desafio para los préximos afios es
sequiravanzando por los caminos que
ya hemos abierto en esta década, para
que la tecnologia impulse atin mas la
educaciény la cultura; la empleabilidad
y emprendimiento; la accesibilidad y

el bienestar. Siempre con las personas
en el centro. Siempre con el objetivo de
llegar a mas personas.

La formaciény la educacién son el

pilar para que el empuje de los jévenes
irrumpa con fuerza en esta nueva era.
Creemos en la educacién de calidad,
igualitaria e inclusiva, y seguiremos
poniendo nuestra tecnologia para lograr
propdsitos como reducir la brecha
tecnoldgica en la educacion.

Retos de futuro Q Q
]

Hemos estrechado
las alianzas
publico-privadas,
tan necesarias

para avanzaren el
reto comin de
trabajar porun
crecimiento justo
y sostenible en
todos los ambitos
de lavida
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Estamos con el mundo de la cultura, y
con una cultura para todos, sin barreras.
Hemos trabajado con algunas de las
principales instituciones culturales de
Espafia. Llegara mas personasy hacer
que la cultura no tenga barreras es otro
de nuestros retos.

Nuestra ‘Tecnologia con Propoésito’
avanzara también en su contribucién

a laformaciény la empleabilidad,
especialmente en el ambito de
latecnologiay en el acceso a las
profesiones STEM. En estos afios, hemos
comprobado que nuestras iniciativas
fomentan el emprendimiento y mejoran
el acceso laboral de colectivos como
jévenesy mujeres. En ese camino
seguiremos.

Sin perder de vista los ODS, nuestro
propdsito también es mejorar la vida
de las personas con discapacidad.

Investigamos y desarrollamos nuevos
productosy aplicaciones para derribar
barreras y reducir el riesgo de exclusién
social. Asimismo, no perdemos de vista
que promover la salud y el bienestar
sequira siendo un reto al que podemos
contribuir con nuestra tecnologia.

Todos estos desafios tienen un aliado
en la aplicacion de la Inteligencia
Artificial, el Internet de las Cosas, la
conectividad o el 5G, que ya conforman
una Cuarta Revolucién Industrial de

la que Samsung forma parte. Estos
diez afios de ‘Tecnologia con Prop6sito’
son el principio del camino porel que
queremos avanzaralin mas.

El futuro ya esta en aplicacion de la Inteligencia Artificial, el

Internet de las Cosas, la conectividad o el 5G, que conforman una

Cuarta Revolucion Industrial de la que Samsung forma parte
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