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Samsung Bespoke Design Challenge 

Termini e condizioni 

1. Idoneità: questo concorso è aperto a livello internazionale ai maggiorenni (in base alla legge di residenza 

del partecipante), ad eccezione dei dipendenti del gruppo Samsung, BMB London LLP o chiunque altro sia 

collegato professionalmente al concorso. 

 

2. Tutti i termini e condizioni applicabili alla presente sfida sono riportati in questi termini e condizioni. Una 

delle condizioni ai fini dell'iscrizione è che tutte le regole siano accettate e rispettate dai concorrenti. La 

decisione dei giudici è definitiva e insindacabile. 

L'invio di un lavoro sarà inteso come accettazione di questi termini e condizioni. 

 

3. Come iscriversi: 

Il concorso avrà inizio mercoledì 7 luglio 2021. I lavori devono essere inviati al nostro indirizzo e-mail 

join.bespoke@Samsung.com (la dimensione di ciascun file deve essere inferiore a 10 MB) non oltre la 

mezzanotte, CET - Central European Time, di mercoledì 4 agosto 2021. 

Tutte le opere inviate devono essere create utilizzando uno dei modelli forniti con il pacchetto di iscrizione, 

anch'esso disponibile tramite il link nella bio @Samsung_bespoke. La partecipazione al concorso è gratuita e 

non prevede alcun acquisto. 

I lavori non saranno restituiti. Solo un lavoro a persona. I lavori pervenuti in ritardo, illeggibili, incompleti, 

deturpati, corrotti, o che dovessero contenere contenuti inappropriati (compresi, a titolo esemplificativo e non 

esaustivo, nudità, turpiloquio, affermazioni politiche, frasi razziste o diffamatorie) non saranno accettati. Non 

ci assumiamo alcuna responsabilità per lavori andati smarriti e le prove di invio non saranno accettate come 

prove della ricezione. Le iscrizioni non devono essere inviate tramite agenzie o soggetti terzi. In tal caso, le 

iscrizioni non saranno valide. 

 

4. Modalità del concorso: il concorso si compone delle 3 seguenti fasi: 

Fase 1: invio dei design, valutati da una giuria indipendente che stilerà una lista ridotta a 50 partecipanti. 

Fase 2: giovedì 12 agosto 2021, la lista di 50 partecipanti sarà pubblicata sulla pagina Instagram 

@Samsung_bespoke. 

La votazione pubblica resterà aperta per cinque giorni e si concluderà alla mezzanotte, CET, di lunedì 16 

agosto 2021. 

Fase 3: successivamente, i 15 lavori finalisti saranno giudicati da una seconda giuria indipendente, che 

selezionerà i vincitori del primo, del secondo e del terzo premio. 

I vincitori saranno svelati sulla pagina Instagram @Samsung_bespoke il giorno lunedì 30 agosto 2021. 

I vincitori riceveranno una notifica tramite e-mail. 

Se il Soggetto promotore non riesce a contattare il vincitore entro 5 giorni, si riserva il diritto di selezionare un 

vincitore alternativo. 

I nomi dei vincitori saranno messi a disposizione dal Soggetto promotore fino al 30 settembre 2021. 

 

5. Criteri di valutazione: i lavori saranno valutati come segue: 

a. Fase 1. Una giuria indipendente e l'editore di Wallpaper* selezioneranno una lista di 50 design tra tutti i 

lavori presentati. 
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I lavori saranno giudicati sulla base di: 

- qualità complessiva dell'approccio del design; 

- quanto il design sia “espressivo”: in che misura il design esprima lo stile della persona; 

- modularità del design: uso di colori e motivi in armonia con la configurazione Bespoke. 

b. Fase 2. Votazione pubblica 

In base alle preferenze personali 

c. Fase 3. Una giuria di professionisti del settore design 

I lavori saranno nuovamente giudicati sulla base di: 

- qualità complessiva dell'approccio del design; 

- quanto il design sia “espressivo”: in che misura il design esprima lo stile della persona; 

- modularità del design: uso di colori e motivi in armonia con la configurazione Bespoke. 

 

6. Proprietà intellettuale: i Partecipanti garantiscono che: 

a. il proprio elaborato sarà originale e che loro sono i legittimi ed esclusivi titolari di tutti i diritti di proprietà 

intellettuale (ovvero di aver ottenuto tutte le necessarie autorizzazioni e licenze da parte dei terzi titolari) su 

tutti i materiali contenuti nell’elaborato sottoposto alla giuria nell’ambito della sfida regolata dai presenti termini 

e condizioni. 

b. l'uso del lavoro e di tutti i materiali che lo compongono non viola i diritti di proprietà intellettuale o di altro 

tipo di nessun soggetto terzo; 

c. il lavoro non è stato (e non sarà) presentato nell’ambito di altre iniziative di qualsivoglia genere. 

In caso di mancato rispetto di quanto previsto dal presente, il Partecipante sarà automaticamente squalificato. 

 

7. Titolarità.  

Fermo restando quanto previsto al terzo paragrafo del presente articolo, tutti i diritti di proprietà intellettuale ed 

industriale relativi agli elaborati inviati nell'ambito della sfida regolata dai presenti termini e condizioni restano 

di proprietà del relativo partecipante. 

A prescindere dall’esito della partecipazione alla presente sfida e considerando che l'organizzatore della sfida  

è Samsung Electronics Co. Ltd., tutti i partecipanti accettano di concedere a Samsung Electronics Co Ltd., e 

alle società facenti parte del Gruppo, una licenza mondiale, gratuita, esclusiva, irrevocabile e perpetua 

(compreso il diritto di sub-licenza) per la pubblicazione  e lo sfruttamento, a propria assoluta discrezione, di 

tutti i lavori inviati all'interno di pubblicazioni, su qualunque supporto, su siti internet, social media e su 

qualunque materiale promozionale in qualunque momento. 

Quale eccezione a quanto previsto nel primo paragrafo del presente articolo 7, nel caso in cui il partecipante 

risultasse vincitore della sfida, a fronte dell’assegnazione del premio tutti i diritti di proprietà intellettuale ed 

industriale relativi all’elaborato si intenderanno automaticamente ceduti a Samsung Electronics Co. Ltd., con 

l’impegno del partecipante a sottoscrivere qualsivoglia eventuale documento necessario a tal fine. 

 

8. I premi sono i seguenti: 

1° posto  

€ 5.000,00 (cinquemila/00). Modalità di pagamento: il pagamento verrà effettuato per mezzo di bonifico 

bancario sul conto corrente dei vincitori. Il pagamento verrà effettuato entro 30 giorni dall’annuncio dei 
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vincitori, a condizione che i vincitori comunichino i dati del proprio conto corrente bancario al momento 

dell'annuncio. I vincitori saranno contattati tramite l'indirizzo e-mail utilizzato per l’iscrizione al concorso. 

Il proprio Design su un frigorifero BESPOKE personalizzato 

Design esposto nel negozio KX di Londra 

Il vincitore comparirà sul numero di novembre di Wallpaper* (in vendita il 7 ottobre 2021) 

2° posto  

€ 2.000 (duemila/00). Modalità di pagamento: il pagamento verrà effettuato per mezzo di bonifico bancario 

sul conto corrente dei vincitori. Il pagamento verrà effettuato entro 30 giorni dall’annuncio dei vincitori, a 

condizione che i vincitori comunichino i dati del proprio conto corrente bancario al momento dell'annuncio. 

I vincitori saranno contattati tramite l'indirizzo e-mail utilizzato per l’iscrizione al concorso 

Il proprio Design su un frigorifero BESPOKE personalizzato 

Design esposto nel negozio KX di Londra 

Il vincitore comparirà sul numero di novembre di Wallpaper* (in vendita il 7 ottobre 2021) 

3° posto  

€ 1.000 (mille/00). Modalità di pagamento: il pagamento verrà effettuato per mezzo di bonifico bancario sul 

conto corrente dei vincitori. Il pagamento verrà effettuato entro 30 giorni dall’annuncio dei vincitori, a 

condizione che i vincitori comunichino i dati del proprio conto corrente bancario al momento dell'annuncio. 

I vincitori saranno contattati tramite l'indirizzo e-mail utilizzato per l’iscrizione al concorso 

Il proprio Design su un frigorifero BESPOKE personalizzato 

Design esposto nel negozio KX di Londra 

Il vincitore comparirà sul numero di novembre di Wallpaper* (in vendita il 7 ottobre 2021) 

I migliori 15 votati dal pubblico:  

Aspirapolvere Samsung Jet Turbo 

Abbonamento di 1 anno alla versione cartacea di Wallpaper* 

Tutti i partecipanti, a prescindere dall’esito, riceveranno un abbonamento annuale digitale alla rivista 

Wallpaper* (accesso disponibile dal numero di settembre 2021). 

 

9. Al vincitore potrebbe essere richiesto di partecipare a pubblicità, comprese, a titolo esemplificativo e non 

esaustivo, immagini fotografiche. In questo caso, il Soggetto promotore conserverà la proprietà su tutte le 

immagini, riservandosi il diritto di riutilizzarle in attività promozionali future. 

 

10. I premi descritti sono disponibili alla data di pubblicazione. 

 

11. Tutti i premi non sono trasferibili e non sono previste alternative in denaro. 

 

12. Protezione dei dati. Partecipando alla sfida acconsenti all'archiviazione dei materiali inviati nel nostro 

database per un periodo fino a 12 mesi. 

L'accesso ai tuoi dati sarà consentito solo ai dipendenti Samsung e ai giudici nominati. 

Samsung tratterà i tuoi dati personali esclusivamente nel rispetto dell'informativa sulla privacy del concorso, 

disponibile al link Samsung privacy notice. 

https://drive.google.com/file/d/1Rc7uKf05peK27fC_zGwBlkx6sdyxHfqU/view
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13. La sfida non è sponsorizzata, promossa o amministrata da Instagram, né esiste alcun collegamento con 

la piattaforma. Tutti i partecipanti sollevano Instagram da ogni responsabilità relativa alla sfida. 

 

14. Potrebbero verificarsi degli eventi che rendano impossibile la sfida, o l'assegnazione dei premi, per motivi 

fuori dal controllo del soggetto Promotore. Pertanto, il Soggetto promotore può, a sua assoluta discrezione, 

apportare variazioni o modifiche alla sfida e il partecipante accetta che ciò non comporterà alcuna 

responsabilità. 

 

15. Questi termini e condizioni sono disciplinati dalle leggi inglesi e la risoluzione di eventuali controversie o 

pretese sarà di esclusiva competenza del Tribunale del luogo di residenza del partecipante . 

 

Soggetto promotore: Samsung Electronics Co., Ltd., con sede legale in 129 Samsung-ro, Yeongtong-gu, 

Suwon-si, Gyeonggi-do, 16677 Korea (“Samsung”). 


