DUPLICAT

Regulament
Competitia Samsung Solve for Tomorrow

Prin inscrierea la competitia ,,Samsung Solve for Tomorrow“ (,,Competitie*) si in calitate de
sparticipant®, suntefi de acord si respectaii termenii si conditiile de fati. Orice date despre
Competitie, publicate de Beneficiar pe www.samsung.com/ro/solvefortomorrow sau stabilite in orice
altd etapd a procesului de Inscriere sunt parte din termenii si conditiile prezente.

1. Organizatorul Competitiei

Organizatorul acestei competifii este LION COMMUNICATION SERVICES S.A., persoani
juridici roméana, cu sediul social in Bucuresti, Sector 1, Str. Nicolae lorga nr. 13, Corp A, Cod Postal
010432, Romania inregistratd la Oficiul Registrului Comerfului de pe langd Tribunalu! Bucuresti sub
nr. J40/8531/2009, cod unic de inregistrare (CUI): 25848554, cod de inregistrare fiscala (CIF):
RO25848554 (denumitd In continuare ,,Organizator”). Campania este organizatd in numele si pentru
Samsung Electronics Romania SRL cu sediul in Bucuresti, sos. Bucuresti-Ploiesti, nr. 172-176,
cladirea A, etaj 5, sector 1, inregistratd la Registrul Comertului sub nr. J40/7668/2012, avand CUI
22694272 (denumité in continuare "Beneficiar”).

Competitia se va desfiisura cu ajutorul Asociatiei Junior Achievement (JA) Romania, cu sediul social
in Bucuresti, Strada Lisabona, Nr. 8, Sector 1, cod postal: 011787, telefon: 021 312 3194, fax: 021
315 6043, e-mail: office@jaromania.org, nr. de Inregistrare la Registrul Asociatiilor si Fundatiilor:
1734/A/2003, cod unic de inregistrare: 4644284, cu rol in promovarea Competitiei, facilitarea
atelierelor de lucru, selectarea §i coordonarea participantilor la activititile Competitiei (denumit3 in
continuare “Partener”).

$1 cu ajutorul Asociatiei Ropot cu sediul in Bucuresti, Str. Grigore Ionescu nr. 100, bl. 34, sc. A, et.
2, ap. 17, nr. de inregistrare in Registrul Special al Asociatiilor si Fundatiilor sub nr. 70 din 2 iunie
2010, CIF 27095363, cu rol in promovarea Competitiei, jurizarea proiectelor inscrise in competitie in
vederea selectdrii proiectelor participante in cea de-a doua etapd a Competitiei, precum si jurizarea
proiectelor din cea de-a doua etapd a Competitiei in vederea desemnirii castigitorilor Competitiei
{denumiti in continuare “Partener™).

$1 cu ajutorul Google Bucharest SRL (Google), cu sediul in Bucuresti, Bd. Corneliu Coposu 6-8, sector
3, inregistratd la Registrul Comerfului sub nr. J40/357/2008, cod fiscal RO 23047266, cu rol in
promovarea Competitiei, jurizarea proiectelor inscrise in competitie in vederea selectirii proiectelor
participante in cea de-a doua ctapd a Competitiei, precum si jurizarea proiectelor din cea de-a doua
etapd a Competitiei in vederca desemnarii cdstigatorilor Competitiei si oferirea de premii cAstigitorilor
(denumiti in continuare “Partener™).

2. Perioada Competitiei

Competitia se desfigoara pe teritoriul Roméniei, in perioada 26 septembrie 2023 - 20 februarie 2024.
Competitia este impartitd in doudl etape, cu un proces de selectie in fiecare etapi, astfel incét doar
aplicantii care au trecut de selectia din prima etapi pot intra in a doua etapa.

alendarul Competifiei este impartit astfel:

Etapal | Lansarea Competitiei Solve for Tomorrow | 26 septembrie 2023
2023 — 2024
Sesiuni de informare si pregéatire pre-inscriere | 26 septembric — 31 octombrie
2023

Daté-limitd pentru Inregistrarea in Competitie | 31 octombrie 2023




Jurizarea proiectelor inscrise 1-8 noiembrie 2023
Etapa | Anuntarea participantilor selectati pentru | 8 noiembrie 2023

11 ctapa a Il-a
Validarea participantilor selectati pentru | 9 — 17 noiembrie 2023

ctapaa ll-a

Desfisurarea atelierelor de Design Thinking - | 20 noiembrie — 7 decembrie 2023
online

Participantii lucreaza la dezvoltarea 1dellor in | 22 noiembrie — 20 decembrie
Competitie - online 2023

Desfasurarea atelierelor de antreprenoriat - | 15 —22 ianuarie 2024

online

Desfasurarea sesiunilor de mentorat - online | Sesiunea 1:
11-15 decembrie 2023

Sesiunea 2:
29 ianuarie — 7 februarie 2024
Eveniment Demo Day - online 13 februarie 2024
Finala | Finala Competitiei — eveniment hibrid 20 februarie 2024

Activitiitile Competitiei se vor desfisura in sistem hibrid, dup cum urmeazi: sesiunile de mentorat,
workshopurile si Demo Day se vor desfiisura online, urménd ca Finala Competitiei si fic organizatd
in sistem hibrid — participantii vor avea posibilitatea de a-§i prezenta ideile atét fizic, in cadrul
evenimentului live organizat intr-o locatic din Bucuresti, pe care Organizatorul o va comunica
participantilor cu cel putin 14 zile inainte ca evenimentul fizic s aiba loc, fie online, prin intermediul
unui link pus la dispozitie de citre Partener. in situatia in care contextul nu va permite ca Finala
programati si aibi loc in format hibrid, evenimentul se va desfagura exclusiv online.

Datele exacte in care vor avea loc atelierele si sesiunile de mentorat, precum si detalii privind
conectarea online, vor fi confirmate participantilor selectati pentru etapa a II-a cu putin timp inainte
de inceperea activititilor de citre Junior Achievement Romania. Toate datele sunt supuse modificarii
de cétre Organizator, Participantii selectatl pentru participarea in cea de-a doua etapé a competitiei vor
suporta costurile de transport, cazare gi diurnd pentru participarea la Finala Competitiei. In situatia in
care acest lucru nu este posibil, acestia vor avea posibilitatea s isi prezinte ideile online, in cadrul
Finalei Competitiei, conectindu-se prin link-ul pus la dispozitie de citre Junior Achivement Roménia.

3. Dreptul de Participare. Criterii de eligibilitate

. Competitia se adreseaza participantilor care sunt elevi inscrigi la o scoala din Roménia, cu
vérste cuprinse intre 16 si 18 ani, denumiti in continuare ,.aplicanti” sau ,participanti”.

. Competitia este deschisa aplicantilor individuali sau echipelor de pand la cinci (5) membri.

. In cazul echipelor, inscrierea este cfectuati de un singur membru al echipei, iar ceilalti membrii

ai echipei accepti faptul ci inscrierea se realizeazi in numele lor (in conformitate cu termenii de fa{d)
si ¢cd membrul echipei care face inscrierea va fi cel cu care Organizatorul va comunica pe intreaga
durati a Competitiei. De asemenea, orice dispute intre membrii unei echipe vor trebui rezolvate de
membrii echipei respectlve Organizatorul nu va interveni in niciun fel in aceste dispute. in cazul in
care intre membrii unei echipe apar disensiuni ireconciliabile cu privire la participarea in Competitie,
membrii echipei pot comunica acest lucru Organizatorului, ceea ce va duce la eliminarea echipei
respective din Competifie, fir3 si fie necesare alte formalitati suplimentare.

. Membrul echipei responsabil cu inscrierea echipei in Competitie va fi cel care, in situatia in
care echipa din care face parte va fi selectatd pentru participarea in cea de-a doua etapé a Competitiei,
va péstra legitura cu Organizatorul in vederea distribuirii, colectirii i trimiterii citre Organizator a
proceselor verbale semnate de citre unul dintre parintii / tutorele legal al fiecirui membru minor din
echipa din care face parte, prin intermediul ciruia acestia isi ofera acordul ca membrul echipei sd



Jcipe in competitia nationald Solve for Tomorrow editia 2023-2024. In situatia in care parintele /
rele legal al unuia dintre membrii echipei nu este de acord cu participarea in cadrul Competitiei,
embrul echipei va fi exclus din Competitie.

. Membrul echipei responsabil cu inscrierea echipei in Competitie va fi cel care, in situatia in
care echipa din care face parte este declaratd cistigitoare, va pastra legitura cu Organizatorul in
vederea intrérii In posesie a premiilor. fn momentul in care Organizatorul va contacta pe email echipa
declarata castlgatoare pentru validare, va trimite citre reprezentatului echipei un proces-verbal de
predare primire a premiului pentru fiecare membru al echipei. Reprezentantul echipei va fi responsabil
cu comunicarea adresei de livrare a premiilor Organizatorului, adres3 la care Organizatorul va trimite
premiile pentru tofi membrii echipei. Ulterior, membrul reprezentant al echipei se va asigura ci va
distribui premiul fiecirui membru al echipei, pe baza unui proces verbal de predare-primire a
premiului, pe care fiecare membru/reprezentant legal il va semna, procese verbale pe care membrul
reprezentant al echipei le va scana §i le va trimite ulterior Organizatorului pe email, la adresa
sfi@thepractice.ro, scanat, in termen de 5 zile de la data intririi in posesia premiilor.

. Un aplicant se poate inscrie o smgura datd, fie pe cont propriu, fie ca parte a unei echipe si
poate participa la Competltle cu o smgura idee. In cazul in care Organizatorul constati ci un
participant este fnscris de mai multe ori, atét individual, cat §i parte din una sau mai multe echipe,
acesta va intra in competltle doar cu prima inregistrare, urménd ca din fnregistrarile ulterioare sa fie
eliminat. In cazul in care sunt participanti ce au participat in cadrul editiei anterioare, aceastia au
dreptul de participare in editia actuald cu mentiunca ci va fi necesar si se inscrie cu un alt proiect fati
de ed1;1a anterioara, indiferent daci acesta a fost individual sau la nivel de echipa.

. In echipa poate fi inclus si un profesor coordonator de proiect, insd numirul total de membri
ai echipei nu trebuie s fie mai mare de 5.

. Ideile inscrise de aplicanti in cadrul Competitiei trebuie s fie originale si si nu copieze textele,
imaginile, inregistririle audio sau video ale unor terti.

. Aplicantilor selectati pentru etapa a II-a a Competitiei le este recomandat si participe la toate
activitatile previzute in calendarul Competitiei (ateliere, sesiuni de mentorat, evenimentul Demo Day
si Finala Competitiei), conform instructiunilor transmise de Organizator si Partenerul acestuia in
derularea Competitiei.

4. Modul de desfasurare a Competitiei.

Etapa I - Inscrierea in Competitie

4.1. Inscrierea in Competific se realizeazd prin completarea formularului disponibil la
WWW.samsung.com/ro/solve-for-tomorrow pana pe data de 31.10.2023 ora 23:59 (,, Termenul-limita
pentru inscrieri®).

4.2. Pentru Inscrierea In Competitie, este necesar ca aplicantul s indeplineasca urmitoarele cerinte:
® si completeze formularul de inscriere online, integral, cu rispunsuri la toate intrebirile i

® sa trimitd un material de prezentare a proiectului, fie o imagine (cateva imagini) la alegere cu
prezentarea ideii in format PDF sau PPT. Aceasta (acestea) trebuie adiugati(c) formularului de
inscriere sub formd de link descircabil, care nu expird (de exemplu, folosind Google Drive sau
Dropbox) si poate fi accesat public.

Propunerea de solutie tehnologici trebuie si se Incadreze in una dintre urmitoarele teme:

o Mediul inconjuritor

o Diversitate si incluziune
0 Educatie
o Dezvoltare sustenabili

Se pot accepta §i alte proiecte care nu se incadreazd in aceste categorii, cu conditia ca ele sa
indeplineascd toate conditiile de inscriere.

4.3. Inscrierile vor fi analizate §i evaluate de un juriu compus din un reprezentant al Organizatorului
(Lion Communication Services S.A.), un reprezentant al Beneficiarului (Samsung Electronics



Roménia), un reprezentant al Partenerului Junior Achievement Romaénia, un reprezentant al Im ]
Hub Bucharest, un reprezentant al Google Roménia, precum si un reprezentant al Ministe ul\y -
Educatiei, conform calendarului Competifiei. Componenta juriului va fi anunfatd ’f) ,005
www.samsung.com/ro/solve-for-tomorrow. In urma evaluirii, membrii juriului vor intocmi un"?Ag
clasament, urmand ca primele douézeci si cinci (25) de idei din clasament sa intre in etapa a Il-a a
Competitiei. In momentul finalizirii jurizirii si finalizirii clasamentului, comisia va intocmi §i semna
un proces verbal.

4.4. Criteriile de selectie, ce vor fi luate In calcul de catre juriu, in alcdtuirea clasamentului sunt:

. Cea mai buni utilizare a tehnologiei (aplicatie, produs sau serviciu) pentru a aborda una dintre
temele Competitiei;

Luarea in considerare a nevoilor publicului vizat;

Creativitatea si originalitatea ideii;

Fezabilitatea solutiei in raport cu tehnologia i resursele actuale luate In considerare;

Potentialul ideii de a avea o influentd benefica asupra societitii gi/sau mediului;

Potentialul de a ajunge la publicul vizat;

Demonstrarea metodei design thinking.

In urma jurizarii se va realiza un clasament, urméand ca primii 25 aplicanti individuali/echipe s3 intre

in etapa de validare pentru a se califica pentru ctapa a I1-a a Competitiei.

Astfel, Organizatorul va contacta aplicantii selectionati (participantii finscrigi individual /
reprezentantul echipei), in maximum 3 zile lucritoare de la data desemnérii acestora, printr-un email
transmis de la adresa de email sft@thepractice.ro la adresele de email cu care aplicantii s-au inscris in
Competitie; adresa de email utilizata serveste pentru identificarea aplicantilor §i contactarea acestora.

fn cazul in care participantul nu poate fi contactat, dupi cele 3 zile lucritoare, conform celor de mai
jos, se va trece la contactarea participantilor in ordinea clasamentului.

Pentru a parcurge procesul de validare, aplicantul va furniza Organizatorului in momentul contactérii,
informatiile necesare identificarii gi validarii lui.

fn cadrul email-ului, aplicantului i se va solicita :

1. S# declare urmatoarele informatii: nume, prenume, data nagterii, adresa de domiciliu, adresa
de e-mail si numérul de telefon.

2. Si declare componenta echipei, indicand pentru fiecare membru al echipei numele, prenumele,
data nagterii, numéarul de telefon si adresa de email.

3. S# declare n scris urmatoarele, in nume propriu daca s-a inscris individual in Competiie sau

in numele echipei din care face parte:

. Ci este autorul inscrierii trimise in Competitie. In cazul inscrierilor in echipd, toti membrii
echipei au drept de proprietate intelectuald asupra inscrierii;

. Ci isi asumid riaspunderea fafd de Organizator, ci nu il va considera rdspunzitor pentru
eventuale pierderi, daune, datorii, obligatii, cerinte, actiuni si rdspunderi.

. C3 este de acord ci Organizatorul, Beneficiarul i Partenerul din cadrul Competitiei au dreptul
si raporteze informatii despre Competitie, ideile inscrise, solutiile dezvoltate si solutia finald, exclusiv
in scopuri legate de desfasurarea Competitiei si de comunicarea Competitiei.

Participantul care a inscris un proiect in Competitie, in nume propriu sau in numele unei echipe:

. Are obligatia si furnizeze toate datele corecte si complete, in forma in care le solicitd
Organizatorul.

. Este responsabild de informarile pe care le transmite cétre Organizator.

. Este responsabil in obfinerea acordului de la périntele / tutorele legal al fiecirui membru al

echipei si transmiterea acestora céitre Organizator;



| in care informatiile transmise se dovedesc a fi ingeldtoare sau incorecte, participantul
dividual / echipa inscrisa din care face parte va fi descalificat / descalificata.
Aceste informatii trebuie trimise Organizatorului la adresa de email sft@thepractice.ro in termen de 2
zile lucritoare de la data la care participantii au primit de la Organizator emailul mentionat mai sus,
in caz contrar aplicantul/echipa nu se va califica pentru etapa a II-a, urmand ca Organizatorul si
contacteze urmétorul aplicant/echipi in ordinea clasamentului.
Lista finala a aplicantilor calificati/echipelor calificate pentru Etapa a Il-a va fi afisatdi pe
Www.samsung.com/ro/solve-for-tomorrow la data de 8 noiembrie 2023, conform calendarului
Competitiei.
4.5 Beneficiarul poate publica pe oricare dintre site-urile sale sau pe orice retea de socializare oricare
dintre si inscrierile selectionate pentru participarea in cea de-a doua etapd a competitiei, in orice
moment i din orice motiv. Cu toate acestea, drepturile de proprietate intelectuala asupra oricérei idei
inscrise in Competitie san selectatd pentru participarea in cea de-a doua etapd a Competitie nu se
transferd citre Beneficiar, Organizator sau oricare alt Partener implicat in organizarea Competitiei, cu
exceptia drepturilor de utilizare necesare derulirii Competitiei,
Etapa a II-a — Dezvoltarea ideilor si desemnarea castigitorilor
4.6. Etapa a Il-a include activitifi pentru cei douiizeci si cinci (25) de participanti, fie organizati in
echipe sau participanti individuali selectafi in urma derulirii etapei I a Competitiei.
4.7. Participantii la etapa a II-a isi dezvolti ideca, pand construiesc un concept complex, bazat pe
participarea la ateliere §i sesiuni de mentorat asigurate de Organizator si Partenerul Junior
Achievement Roménia.
4.8. Este recomandat ca participantii la ctapa a Il-a sa participe la toate activitifile previizute in
calendarul Competitiei (ateliere, sesiuni de mentorat, evenimentul Demo Day si Finala Competitici),
conform instructiunilor transmise de Organizator si Partenerul Junior Achievement Romania.
4.9. Evenimentul Demo Day - un eveniment online live cu scop de feedback si pregitire pentru etapa
finala.
4.10. Finala este un eveniment hibrid in care cele 25 de echipe sau participanti individuali isi vor
prezenta ideile in format business pitch.
4.11. Juriul va fi format din reprezentanti ai Organizatorului, ai Beneficiarului, precum si ai
Partenerilor. Componenta juriului va fi anuntati pe www.samsung.com/ro/solve-for-tomorrow.

4.12. Cele 25 de idei vor fi jurizate pe baza urmdtoarelor criterii:

. Cea mai bund utilizare a tehnologiei (aplicatie, produs sau serviciu) pentru a aborda una dintre
temele Competitiei;

. Calitatea detaliilor si claritatea planului final prezentat in cadrul pitch-ului final:

. Dezvoltarea vizibild a ideii, inclusiv crearea unui prototip si testarea acestuia in randul
publicului vizat;

. Creativitatea si originalitatea ideii;

. Fezabilitatea solutiei in raport cu tehnologia, resursele, legislatia si reglementiirile actuale luate
in considerare;

o Potentialul ideii de a avea o influenta beneficd asupra societatii si/sau mediului;

. Potentialul de a ajunge la publicul vizat;

. Demonstrarea metodei design thinking.

4.13  Criteriile pentru jurizare cu privire la Premiile speciale:

. Popularity Award — va fi acordat participantului care di dovada de abilititi deosebite de

prezentare a proiectului in cadrul Finalei competitiei, prezentandu-si ideea intr-o manieri creativa sl
inovatoare, pe baza voturilor acordate de participantii in cea de-a doua etapa a Competitiei.



o Social Ambassador Award — va fi acordat participantului care realizeaza, pe p'al;:
Competitiei, cele mai multe postiri pe paginile sale de Social Media (Facebook, Instagrarﬁ'_
TikTok), folosind #SFT Romania 2023 si #SFTRO23. RaLuc
o Best Teacher Award — va fi acordat celui mai implicat profesor coordonator in proces, care ™
face parte dintr-o echipi participanti in cea de-a doua etapd a Competitiei, care 1si ajutd echipa
motivand-o si care va ariita abilitifi de conducere, fiind un adevirat lider de echipa.

in urma jurizérii se vor desemna castigitorii Competitiei. Acestia vor fi anuntati despre faptul cé au
fost desemnati céstigiitori pe adresa de email cu care s-au inscris in Competitie.

Lista cu castigitorii Competitiei se va afisa pe www.samsung.com/ro/solve-for-tomorrow, pand la data

de 22 februarie 2024, conform calendarului Competitiei.

S. Premiile Competitiei

o Locul I — echipamente Samsung in valoare de 5.995 EUR (TVA inclus) — telefon Samsung
Galaxy Z Flip5 256GB, céte unul pentru fiecare membru al echipei.

fn plus, castigitorul sau echipa cagtigitoare va beneficia de o vizita oficiala la biroul Google Romania,
in cadrul ciruia va avea parte de o sesiune de Q&A cu reprezentatii companici, in vederea obfinerii de
informatii cu ajutorul cirora si-si poatd continua dezvoltarea ideilor dupa finalizarea Competitiei.
Detalii despre vizita vor fi transmite castigatorului/echipei castigatoare de cétre Organizator.

. Locul IT — echipamente Samsung in valoare de maxim 5.495 EUR (TVA inclus) - telefon
Samsung Galaxy $23 256GB, céte unul pentru fiecare membru al echipei.

In plus, cstigatorul sau echipa castigitoare va beneficia de un training online sustinut de un trainer
certificat Google. Detaliile despre training vor fi transmite castigitorului/echipei castigitoare de
citre Organizator.

Locul III — echipamente Samsung in valoare de maxim 2.095 EUR (TVA inclus) — ceas Samsung
Galaxy Watché clasic, céte unul pentru fiecare membru al echipei.

in plus, c4stigitorul sau echipa castigitoare va beneficia de un training online susfinut de un trainer
certificat Google. Detaliile despre training vor fi transmite cagtigatorului/echipei cagtigitoare de
citre Organizator.

Premii speciale constind in echipamente Samsung:

. Popularity Award — s¢ acordi participantului care primeste votul participantilor in cea de-a
doua etapi a Competitiei — 1 telefon Samsung Galaxy A54, 256 GB in valoare de maximum 539 EUR
(TVA inclus);

in plus, castigitorul va beneficia de un training online sustinut de un trainer certificat Google. Detalii
despre training vor fi transmite cagtigiitorului de citre Organizator.

° Social Ambassador Award — se acordi participantului cu cele mai multe postiri despre
competitie publicate pe conturile sale de social media pe pericada desfagurarii Competitiei, folosind
#SFT Romania 2023, #SFTRO23 — 1 Samsung Galaxy Tab S9 117, in valoare de maximum 899 EUR
(TVA inclus);

In plus, castigatorul va beneficia de un training online sustinut de un trainer certificat Google. Detali
despre training vor fi transmite castigétorului de citre Organizator.

o Best Teacher Award — va fi acordat celui mai implicat profesor coordonator in proces, care
isi ajuta echipa motivand-o si care va aréta abilititi de conducere, fiind un adevdrat lider de echipd —
1 videoproiector The Freestyle Gen2si 1 Galaxy Buds2 PRO, in valoare de maximum 869 EUR (TVA
inclus).

fn plus, castigatorul va beneficia de un training online sustinut de un trainer certificat Google. Detalii
despre training vor fi transmite castigitorului de catre Organizator.

Valoarea comerciald total maximi estimatd a premiilor oferite in cadrul Competitiei este de 17.417
EUR (TVA si valoare impozit incluse — valoarea impozitului calculatd la cursul valutar IRON=4,98
EUR).



fitorii premiilor oferite in cadrul acestei Competitii nu au posibilitatea de a primi contravaloarea
a premiilor sau schimbarea acestora cu alte bunuri §i nici sé solicite schimbarea parametrilor /
teristicilor premiilor.

remiile constind in produse vor fi livrate céstigitorilor prin curier, in termen de maxim 30 de zile
lucritoare de la data desemnarii lor.

In momentul intrarii efective in posesia premiului, céstigdtorii trebute si semneze un proces verbal de
predare primire a premiului care va cuprinde urmitoarele date personale ale castigétorului: nume,
prenume, semndturd. Refuzul de a semna orice document ce atesti atribuirea efectivd a premiului
conduce la pierderea dreptului castigétorului de a intra in posesia premiului.

Curierul va incerca s livreze premiul o singuri dati la adresa indicata de cégtigitor, in cursul zilelor
lucratoare (luni-vineri) in intervalul orar 09:00-17:00.

in cazul in care premiile acordate in cadrul Competitiei sunt refuzate de citre castigatori sau acestia
nu au putut fi gdsiti la adresd in vederea livrarii, premiile rimén in proprietatea Beneficiarului, in
masura In care au fost achizitionate de Organizator.

6. Validarea cistigatorilor

in vederea validarii, Organizatorul va contacta persoana care a Inscris ideea céstigitoare, prin email
si/sau telefon, pentru a obtine datele necesare iTnméndrii premiilor (adresa de livrare a premiului, nume,
prenume, numdr de telefon) precum si datele necesare in vederea declardrii si achitirii obligatiilor
legale (nume, prenume, CNP).

7. Drepturile de utilizare a numelor si materialelor

o} Fiecare participant la etapa a II-a intelege ca Beneficiarul ii poate folosi numele, adresa de
email §i varsta In scopuri publicitare si de marketing asociate Competitiei.

o Fiecare participant la etapa a I1-a infelege ci Beneficiarul poate folosi date personale, precum
fotografiile si materialele video trimise de participant, in scopuri publicitare si de marketing asociate
Competitiei.

o Fiecare participant la etapa a II-a intelege ca Beneficiarul poate prelua si folosi fotografii si
materiale video la evenimentele de publicitate si marketing asociate Competitiei.

Datele personale ale fiec#irui aplicant vor fi prelucrate in conformitate cu Nota de informare previzuti
in Anexa 1.

8. Termeni legali

8.1 Organizatorul isi rezervd dreptul, acfiondnd in mod rezonabil si in conformitate cu toate legislatiile
si codurile de practicé relevante, de a modifica termenii si conditiile acestei Competitii. Organizatorul
isi rezervd dreptul de a modifica datele stabilite in calendarul de mai sus. Orice modificare adusa
termenilor si conditiilor de participare in Competitie va fi ficutd publica participantilor cu cel putin
24 de ore Inainte de a intra in vigoare si ficuta publicd pe www.samsung.com/ro/solve-for-tomorrow.
8.2 Organizatorul isi rezerva dreptul de a:

o exclude de la jurizare sau a elimina orice aplicant la etapa a Il-a, in caz de incilcare a vreuneia
conditiile Competitiei, fira nicio compensatie.

o exclude orice participant care nu rispunde in termenul-limitd comunicat si transmis de citre
Organizator, prin email, de la adresa: sfi@thepractice.ro

o prelungi un termen-limita sau solicita un rdspuns péni la un termen stabilit, in cazul in care o
inscriere intdmpina probleme tehnice sau de altd natura.

o schimba conditiile in orice moment si fird consimtamaéntul aplicantilor. Aplicantii vor fi

informati in mod corespunzétor cu privire la orice modificari.

8.3 Fiecare inscriere validd va fi evaluatd si notatd de membrii juriutui pe baza criteriilor stabilite
pentru fiecare etapd, iar decizia juriului este definitiva. Selectia nu va fi realizati in niciun caz in mod
aleatoriu. Membrii juriului vor actiona rezonabil, iar daci vor considera ci nicio idee calificati in etapa



a I1-a nu este suficient de valoroasa sau suficient de dezvoltati pentru a i se acorda un premiu, g¢
isi rezervi dreptul de a anula procesul de premiere si de a refine premiile.

9. Limitarea rispunderii

Organizatorul nu va fi responsabil sau raspunzator pentru:
(a) orice incapacitate de a intra in posesia inscrierilor din cauza unor erori de trimitere si a altor condltn
in afara controlului sdu rezonabil;

(b) orice trimitere sau inscriere intarziata, pierduta, riticitd san distrusé;

(c) orice defectiuni informatice sau ale retelei de comunicatii;

(d) orice intreruperi, pierderi sau daune cauzate de evenimente in afara controlului Organizatorului;
san

() orice erori de imprimare sau tipografice din materialele asociate Competitiei.

Prin inscrierea in aceastd Competitie, aplicantul este de acord s elibereze Organizatorul de orice
raspundere in caz de datorii, costuri, raniri, pierderi sau daune de orice fel, care rezultd din sau au
legiturd cu Competitia sau cu participarea la premiere, acceptarea, detinerea sau folosirea oricérui
premiu (cu exceptia decesului sau vitimarilor corporale apirute din neglijenfa Organizatorului, ca
urmare a unor fraude sau a altor circumstante interzise prin lege).

Organizatorul are dreptul de a descalifica orice participant care nu respectd regulile impuse prin
prezentul document sau in privinta ciruia existd dovezi de comportament incorect sau de sabotaj de
orice tip. Participantii se obligd, dc asemenea, si pund la dispozifia Organizatorului toate datele
relevante pentru Competitie.

Organizatorul nu este responsabil pentru comunicrile electronice trimise catre participant in legétura
cu Competitia, care vor intra in spam/junk, participantului revenindu-i obligatia de a verifica toate
folderele cisutei de e-mail.

10. Litigii

Eventualele litigii aparute intre Organizator, pe de o parte, si participanti, pe de altd parte, se vor
rezolva pe cale amiabild sau, in cazul in care aceasta cale nu este posibila, litigiile vor fi solufionate
de instantele judecétoresti romane competente.

Organizatorul este indreptatit si ia toate mésurile necesare in caz de tentative de frauda a sistemului,
abuz sau orice alte tentative care ar putea afecta imaginea acestei Competitii.

fn cazul in care sunt identificate persoane care au influentat sau facilitat céstigarea de premii
necuvenite, Organizatorul are dreptul de a cere urmdrirea in instanti a respectivelor persoane, pe baza
dovezilor existente.

Eventualele reclamatii legate de derularea Competitiei se pot trimite pe adresa Organizatorului in
termen de maxim 5 (cinci) zile lucritoare de la data anuntarii publice a castigitorilor. Dupa expirarea
acestui termen, Organizatorul nu va mai lua in considerare nicio reclamatie.

11. incetarea inainte de termen a Competitiei

Competitia poate inceta inainte de termen, in cazul apariiei unui eveniment ce constituie forfa majora,
inclusiv in cazul imposibilititii Organizatorului, din motive independente de vointa acestuia, de a
continua Competitia sau printr-o decizie a Organizatorului.

Situatiilor avute in vedere la aliniatul de mai sus le sunt asimilate §i actele de putere publici ale unei
instante competente sau ale altei autoriti{i publice competente.

fn situatiile avute in vedere la aliniatul de mai sus, Organizatorul nu mai are nicio obligatie catre
participanti, cu privire la returnarea unei sume binesti sau plata unei sume banegti cu titlu de
despigubire sau altele asemenea. Incetarea inainte de termen a Competitiei urmeazi a fi adusi la
cunostintd publicului pe www.samsung.com/ro/solve-for-tomorrow.

12. Forta majora



scopul acestui Regulament, forta majora inseamni orice eveniment care nu poate fi controlat,
t sau previzionat de citre Organizator §i a cérui aparitie il pune pe acesta din urmi in
ilitatea de a-gi indeplini obligatiile asumate prin prezentul document. in categoria acestor
ente sunt incluse, fird a se limita la acestea: rizboaie, incendii, inundatii, greve si blocade,
mure, alte catastrofe de orice fel, precum si orice reglementare care poate interzice sau modifica
ermenii prezentei Competitii.
Daci o situatie de fortd majori, inclusiv imposibilitatea Organizatorului, din motive independente de
vointa sa, impiedicd sau intérzie, total sau parfial, executarea Regulamentului si continuarea
Concursului, Organizatorul va fi exonerat de rispunderea privind indeplinirea obligatiilor sale pentru
perioada in care indeplinirea lor va fi impiedicatd sau Intdrziatd. Dacd Organizatorul invocd forta
majord, acesta este obligat sd comunice Participantilor la Competitie, in termen de 5 zile de la aparifia
cazului de fortd majoré, existenta acestuia.

Procesat si autentificat de Biroul Individual Notarial ,Nica Oana-Raluca”, astazi data
autentificarii, intr-un exemplar original care ramdne in arhiva biroului notarial si 4 (patru) duplicate,
din care unul va raméne in arhiva biroului notarial, si 3 (trei) exemplare au fost eliberate pértilor.

PAUN OANA-MARIA

in calitate de mandatar al
MEDIAPOST HIT MAIL S.A.
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ANEXA 1la

Termeni si conditii de participare pentru competitia Samsung Solve for Tomorrow

Informare cu privire la prelucrarea datelor cu caracter personal

{1)  Tnvederea desfisurdrii Competitiei, datele cu caracter personal ale participantilor vor fi prelucrate de

catre:

Samsung Electronics Romania SRL cu sediul in Bucuresti, sos. Bucuresti-Ploiesti, nr. 172-176, clddirea A, etaj
5, sector 1, inregistratd la Registrul Comertului sub nr. J40/7668/2012, avand CUI 22694272 in calitate de

operator (denumita in continuare "Operatorul"} prin intermediul:

LION COMMUNICATION SERVICES S.A., persoana juridicd romand, cu sediul social in Bucuresti, Sector 1, Str.
Nicolae lorga nr. 13, Corp A, Cod Postal 010432, Romania fnregistrata la Oficiul Registrului Comertului de pe
langad Tribunalul Bucuresti sub nr. 140/8531/2009, cod unic de inregistrare (CUI): 25848554, cod de
inregistrare fiscala (CIF): RO25848554, in calitate de Persoana fmputernicitd de Operator {denumita in cele
ce urmeaza “Imputernicit”)

Si

Asociatiei Junior Achievement (JA) Romania, cu sediul social in Bucuresti, Strada Lisabona, Nr. 8, Sector 1,
cod postal: 011787, telefon: 021 312 3194, fax: 021 315 6043, e-mail: office@jaromania.org, nr. de
inregistrare la Registrul Asociatiilor si Fundatiilor: 1734/A/2003, cod unic de inregistrare: 4644284, in calitate
de Subimputernicit al Operatorului {denumité in cele ce urmeaza “Subimputernicit”)

Si

Asociatia Ropot, cu sediul in Bucuresti, Str. Grigore lonescu nr. 100, bl. 34, sc. A, et. 2, ap. 17, numar de
inregistrare la Registrul Asociatiilor si Fundatiilor: 70/2.06.2010, CIF nr. 27095363, in calitate de
Subimputernicit al Operatorului (denumita in cele ce urmeaza “Subimputernicit”)

Si

GOOGLE BUCHAREST SRL, cu sediul in Bucuresti, Bd. Corneliu Coposu 6-8, sector 3, Bucuresti, inregistrata la
Registrul Comertului sub nr. J40/357/2008, cod fiscal RO 23047266, in calitate de Subimputernicit al
Operatorului {denumit in cele ce urmeaza “Subimputernicit”).

LION COMMUNICATION SERVICES S.A., Asociatia Junior Achievement (JA) Roméania, Asociatia Ropot (Impact
Hub Bucharest) si GOOGLE BUCHAREST SRL {(GOQGLE) sunt denumiti fn cele ce urmeazd in mod colectiv
Jimputernicitii”.

(2} La momentul inscrierii in Competitie, participantii au obligatia de a lua la cunostintd Termenii si Conditiile
Competitiei.

(3) Operatorul colecteazi, in mod direct de la participantii la Competitie, la momentul inscrierii in Competitie,
datele personale obligatorii inscrierii: nume, prenume, e-mail, numar de telefon, oras, virsta, raspunsuri la
chestionarul de inscriere in Competitie si informatii referitoare la proiect, imagine si voce (preluate in cadrul
sesiunilor de pregatire si In cadrul evenimentului live).

(4) Castigatorii premiilor vor transmite/furniza Operatorului informatii si date personale suplimentare
constand in semnétura (pe procesul verbal de predare-primire a premiului), adresa de livrare a premiului i



CNP (numai pentru premii cu valoare de peste 600 lei), ce vor fi prelucrate de cdtre Operator, in mo
atat in scopul confirmirii si validarii cAstigdtorilor, cit si in vederea expedierii, atribuirii si/sau in
premiilor castigate, dupa caz.

{5) Operatorul si imputernicitii vor respecta prevederile Regulamentului nr. 679 din 27 aprilie 2016 privind
protectia persoanelor fizice in ceea ce priveste prelucrarea datelor cu caracter personal si privind libera
circulatie a acestor date si de abrogare a Directivei 95/46/CE, denumit in continuare, pe scurt “GDPR”, cu
privire la prelucrarea datelor personale ale participantilor si Castigatorilor.

{6) Datele cu caracter personal ale participantilor la Competitie vor fi prelucrate in vederea:

(i) organizarii si desfasurdrii Competitiei;
(ii) desemnadrii si validarii castigatorilor;
(iii)  atribuirii premiilor si indeplinirii obligatiilor fiscale si financiar contabile ale Operatorului.

(7) Dateie participantilor sunt stocate timp de 3 luni de la finalul Competitiei, urmand ca dupd acest termen
Operatorul si le distrugd/stearga si s3 solicite imputernicitilor s3 facs acelasi lucru. Datele céstigitorilor sunt
stocate de Organizator timp de 6 ani pentru premiile impozabile. Operatorul se va asigura ca datele colectate
vor fi utilizate strict in scopul Competitiei, iar dupd expirarea perioadei de stocare a datelor acestea vor fi
sterse definitiv.

(8) Operatorul asigura confidentialitatea datelor personale colectate si prelucrate si securitatea adecvata a
acestora, pe intreaga durata a prelucrdrii acestora.

(9} Operatorul va putea dezvilui unele din datele personale colectate, la nevoie si in functie de scopul efectiv
al prelucrérii datelor, Tmputernicitilor, partenerilor contractuali (ex. furnizorului de servicii de curierat in
vederea expedierii premiului} sifsau unor autoritati publice competente, dupa caz, precum si catre Facebook.
Lista cu numele castigatorilor va fi facutd publicd. Operatorul va putea transfera aceste date in state terte,
asigurdnd securitatea datelor si utilizarea acestora in scopul pentru care au fost colectate. Operatorul poate
s3 fie nevoit sd partajeze datele colectate si cu Samsung Coreea in scopul dovedirii acordarii premiilor si
indeplinirii obligatiilor legaie.

{10) Prelucrarea datelor personale colectate de la participanti are loc in temeiul interesului legitim, in scopul:

- executdrii contractului asumat prin Termenii si conditiile de participare la Competitia Samsung Solve for
Tomorrow;

- art. 6 alin. 1 lit. ¢ din GDPR, respectiv in vederea indeplinirii obligatiilor Organizatorului ce deriva din
Regulamentul oficial in relatie cu castigdtorii (inmanarea premiului, publicarea listei cu numele castigatorilor)
si cu autoritatile publice competente.

(11} Conform GDPR, beneficiati de dreptul de a fi informat, de dreptul de acces la date, de dreptul la
rectificare, la stergere, la restrictionarea prelucrarii, la opozitie, la portabilitatea datelor {dupa caz). Aveti si
dreptul de a va retrage consimtamantul, cu efecte insa numai pentru viitor.

(12) La cererea expresa a Participantilor si/sau Castigatorilor ale caror date personale sunt in baza de date a
Organizatorului, in legaturd cu acest concurs, Operatorul va asigura exercitarea oricaruia dintre drepturile
prevdzute mai sus. Pentru exercitarea acestor drepturi puteti trimite Operatorului o cerere intocmitd in forma
scrisa.

(13) Aveti si dreptul de a v adresa justitiei si/sau autoritatii nationale de supraveghere — A.N.S.P.D.C.P.
(www.dataprotection.ro).

(14) Participantilor la Campanie si Castigatorilor le sunt garantate drepturile prevazute de Regulamentului nr.
679 / 2016 - GDPR, astfel:



e acces ila date, potrivit caruia orice persoana vizata are dreptul de a obtine de la Operator, la cerere
gratuit pentru o solicitare pe an, confirmarea faptului ca datele care fi privesc sunt sau nu sunt
te de cdtre Operator;

eptul de opozitie, potrivit cdruia persoana vizatd are dreptul de a se opune in orice moment, din motive
Tntemeiate si legitime legate de situatia sa particular, ca datele care o vizeaza sa facd obiectul unei prelucrari,
cu exceptia cazurilor in care existd dispozitii legale contrare, cat si oricand, in mod gratuit si fird nicio
justificare pentru scopuri de marketing direct;

- dreptul de interventie asupra datelor potrivit cdruia orice persoana vizatd are dreptul de a obtine de la
Operator, la cerere si in mod gratuit: a) dupad caz, rectificarea, actualizarea, blocarea sau stergerea datelor a
ciror prelucrare nu este conformd legii, In special a datelor incomplete sau inexacte; b) dupa caz,
transformarea in date anonime a datelor a ciror prelucrare nu este conforma legii; c) realizarea notificarii
catre terte persoane carora le-au fost dezvdluite datele, a oricdrei operatiuni efectuate conform lit. a) sau b},
dacd o asemenea notificare nu se dovedeste imposibild sau nu presupune un efort disproportionat fata de
interesul legitim care ar putea fi lezat;

- dreptul de a nu fi supus unei decizii individuale;

- dreptul de a se adresa justitiei;

- dreptul de a se adresa autoritatii nationale de supraveghere (www.dataprotection.ro).

{15) Puteti sd va exercitati oricare dintre drepturi (acces, rectificare, stergere, restrictionare, opozitie,
portabilitate) sau dacd nu mai doriti sa primiti comunicari si informari de marketing, puteti sa solicitati in scris
Responsabilului cu protectia datelor, pe email la dataprotection.serom@samsung.com sau prin postd la
adresa sediului Operatorului.

{(16) Tn masura in care in cadrul competitiei Solve for Tomorrow, participantii dezviluie date personale
apartindnd altor persoane, participantii confirma cad au informat aceste persoane cu privire la modul in care
datele lor personale vor fi prelucrate si faptul ca aceste date sunt folosite in scopul desfasurarii competitiei si
cd au obtinut acordul persoanelor respective pentru aceastd operatiune. in acest sens, participantii au
obligatia de a informa aceste persoane cu privire la continutul prezentei anexe.

Organizator
LION COMMUNICATION SERVICES S.A.

prin Theodor-Liviu DUMITRESCU
in calitate de Director General
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DUPLICAT

ACT ADITIONAL
la
Regulamentul (Termeni si conditii de participare)
Competitiei Samsung Solve for Tomorrow
autentificat sub nr. 24/22.09.2023 de catre notar public Nica Oana Raluca

ificarea prezentului inscris:

Subscrisa,

LION COMMUNICATION SERVICES S.A., persoand juridica roména, cu sediul social in Mun.
Bucuresti, Str. Nicolae Torga nr. 13, Corp A, Sector 1, Cod Postal 010432, inregistrata la Oficiul
Registrului Comertului de pe langa Tribunalul Bucuresti sub nr. J40/8531/2009, cod unic de
inregistrare (CUI): 25848554, cod de inregistrare fiscala (CIF): RO25848554, in calitate de
Organizator al Competitiei Samsung Solve for Tomorrow - Competitie organizatd in numele si
pentru Samsung Electronics Romania S.R.L. persoand juridicd romana, cu sediul social in Mun.
Bucuresti, sos. Bucuresti-Ploiesti nr. 172-176, Cladirea A, Et. 5, Sector 1, inregistrata la Oficiul
Registrului Comertului de pe langa Tribunalul Bucuresti sub nr. J40/7668/2012, cod unic de
inregistrare (CUI): 22694272, cod de inregistrare fiscala (CIF): RO22694272,

incheie prezentul Act Aditonal la Regulamentul (Termeni si conditii de participare) Competitiei
Samsung Solve for Tomorrow autentificat sub nr. 24 din data de 22.09.2023 de notar public Nica Oana
Raluca, prin care se extinde/prelungeste duratei Competitiei si se modifica corespunzator datele si
termenele fixate. dupa cum urmeaza:

Art. 1. Se modifica dispozitiile Art. 1 Perioada Competitiei al Regulamentului Competitiei Samsung
Solve for Tomorrow, acesta urmand a avea urmatorul continut:

. 1. Perioada Competitiei

Competitia se desfasoara pe teritoriul Romaniei, in perioada 26 septembrie 2023 - 29 februarie 2024.
Competitia este impartita in doud etape, cu un proces de selectie in fiecare etapd, astfel incat doar
aplicantii care au trecut de selectia din prima etapa pot intra in a doua etapa.

Calendarul Competitiei este impartit astfel:

Etapa 1 [ Lansarea Competitiei Solve for Tomorrow 2023 — | 26 septembrie 2023

2024

Sesiuni de informare si pregatire pre-inscriere 26 septembrie — 10 noiembrie
2023

Data-limita pentru inregistrarea in Competitie 10 noiembrie 2023

Jurizarea proiectelor inscrise 13 - 17 noiembrie 2023

Etapa Il | Anuntarea participantilor selectati pentru etapa a | 20 noiembrie
I1-a
Validarea participantilor selectati pentru etapa a | 20 — 24 noiembrie 2023
I1-a
Desfasurarea atelierelor de Design Thinking - | 27 noiembrie — 14 decembrie

online 2023
Participantii lucreaza la dezvoltarea ideilor in 28 noiembrie — 20 decembrie
Competitie - online 2023

Desfdsurarea atelierelor de antreprenoriat - online | 15 — 22 ianuarie 2024

Desfasurarea sesiunilor de mentorat - online Sesiunea 1:
11-15 decembrie 2023
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Sesiunea 2:
29 ianuarie — 7 februarie 2024
Eveniment Demo Day - online 22 februarie 2024

Finala Finala Competitiei — eveniment hibrid 29 februarie 2024

Activitatile Competitiei se vor desfasura in sistem hibrid, dupa cum urmeazi: sesiunile de mentor
workshopurile si Demo Day se vor desfasura online, urmand ca Finala Competitiei sa fie organi
in sistem hibrid — participantii vor avea posibilitatea de a-si prezenta ideile atat fizic, in ca
evenimentului live organizat intr-o locatie din Bucuresti, pe care Organizatorul o va comu
participantilor cu cel putin 14 zile inainte ca evenimentul fizic sa aiba loc, fie online, prin intermedi
unui link pus la dispozitie de citre Partener. In situatia in care contextul nu va permite ca Finala
programatd sa aiba loc in format hibrid, evenimentul se va desfasura exclusiv online.

Datele exacte in care vor avea loc atelierele si sesiunile de mentorat, precum si detalii privind
conectarea online, vor fi confirmate participantilor selectati pentru etapa a II-a cu putin timp inainte
de inceperea activitatilor de catre Junior Achievement Roménia. Toate datele sunt supuse modificirii
de cétre Organizator. Participantii selectati pentru participarea in cea de-a doua etapd a competitiei vor
suporta costurile de transport, cazare si diurna pentru participarea la Finala Competitiei. in situatia in
care acest lucru nu este posibil, acestia vor avea posibilitatea sa isi prezinte ideile online, in cadrul
Finalei Competitiei, conectandu-se prin link-ul pus la dispozitie de catre Junior Achivement
Romania.”

Art. 2. Se modifica dispozitiile Pct. 4.1. Inscrierea in Competitie al Art. 4 Modul de desfasurare a
Competitiei al Regulamentului Competitiei Samsung Solve for Tomorrow, acesta urmand a avea
urmatorul continut:

4.1, Inscrierea in Competitie se realizeaza prin completarea formularului disponibil la
www.samsung.com/ro/solve-for-tomorrow pana pe data de 10.11.2023 ora 23:59 (,.Termenul-limiti
pentru inscrieri®).”

Art. 3. Se modifica prevederile ultimului alineat al Pct. 4.4. al Art. 4 Modul de desfasurare a
Competitiei al Regulamentului Competitiei Samsung Solve for Tomorrow, privitor la data de afisare
a listei finale a aplicantilor calificati/echipelor calificate pentru Etapa a Il-a, acesta urmand a avea
urmatorul continut:

.Lista finala a aplicantilor calificati/echipelor calificate pentru Etapa a 1l-a va fi afisatd pe
www.samsung.com/ro/solve-for-tomorrow la data de 20 noiembrie 2023, conform calendarului

Competitiei. ”

Art. 4. Se modifica ultimul paragraf al Art. 4 Modul de desfasurare a Competitiei al Regulamentului
Competitiei Samsung Solve for Tomorrow, referitor la data de afisare a listei finale a castigitorii
Competitiei, acesta urmand a avea urmatorul continut:

.Lista cu castigitorii Competitiei se va afisa pe www.samsung.com/ro/solve-for-tomorrow, pani la
data de 5.03.2024, conform calendarului Competitiei. ™

Restul dispozitiilor Regulamentului Competitiei Samsung Solve for Tomorrow autentificat sub nr.

24/22.09.2023 de notar public Nica Oana Raluca raman neschimbate.

Procesat si autentificat de Biroul Individual Notarial ,,Nica Oana-Raluca”, astazi data
autentificarii, 30.10.2023, intr-un exemplar original care raméne in arhiva biroului notarial si 4 (patru)
duplicate. din care unul va ramane in arhiva biroului notarial, si 3 (trei) exemplare au fost eliberate
partilor.

MEDIAPOST HIT MAIL S.A.
_prin reprezentant
DASCALU BOGDAN-EDUARD

S.S
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