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Regulament

Competitia Samsung Solve for Tomorrow

Prin inscrierea la competitia ,Samsung Solve for Tomorrow" (,,Competitie") si in calitate de , participant
la competitie", sunteti de acord sa respectati termenii si conditiile de fata. Orice date despre Competitie,
publicate de Beneficiar pe www.samsung.com/ro/solvefortomorrow sau stabilite in orice altd etapd a

procesului de inscriere sunt parte din termenii si conditiile prezente.
1. Organizatorul Competitiei

Organizatorul acestei Competitii este The Public Advisors SRL cu sediul in Bucuresti, str Vulturilor, nr.75,
parter, ap. 1, sector 3, Bucuresti, inmatriculatd in registrul comertului sub nr. J40/12585/2013, avand CUI
RO RO32347181, denumitd in continuare (,,Organizator"). Campania este organizatd in beneficiul Samsung
Electronics Romania SRL cu sediul in Bucuresti, sos. Bucuresti-Ploiesti, nr. 172-176, cladirea A, etaj 5,
sector 1, inregistrata la Registrul Comertului sub nr. J40/7668/2012, avand CUI 22694272 (denumitd in
continuare "Beneficiar").

2. Perioada Competitiei
Competitia se desfasoara pe teritoriul Romaniei, in perioada 25 septembrie 2025 - 27 martie 2026.

Competitia este impartitd in doud etape competitionale, prima etapa continand si o tombola, descrisa in
regulamentul de tombold. Competitia educationald are un proces de selectie in fiecare etapa, astfel incat
doar aplicantii care au trecut de selectia din prima etapa pot intra in a doua etapa.

Calendarul Competitiei este impartit astfel:

Etapa |

Lansarea Competitiei Solve for Tomorrow 2025-2026, 25 septembrie 2025
Sesiuni de informare si pregatire pre-inscriere, 1 octombrie - 11 noiembrie 2025
Data-limitd pentru inregistrarea in Competitie, 11 noiembrie 2025

Jurizarea proiectelor inscrise, 12 noiembrie — 15 decembrie 2025

Etapa Il

Anuntarea participantilor selectati pentru etapa a ll-a, 2-15 decembrie 2025
Validarea participantilor selectati pentru etapa a ll-a, 2 - 15 decembrie 2025

Desfasurarea atelierelor de Design Thinking — online, 13 ianuarie 2026 — 13 februarie 2026



Desfasurarea atelierelor de antreprenoriat, inteligenta artificiald, rezilientd in sport si competitii - online 3»
— 14 februarie 2026 ‘.

Desfasurarea sesiunilor de mentorat — online 3 — 14 februarie 2026
Eveniment Demo Day — online 17 martie 2026

Finala

Finala Competitiei — fizic, Bucuresti 27 martie 2026

Activitatile Competitiei se vor desfasura in sistem hibrid, dupa cum urmeaza: sesiunile de mentorat,
workshopurile si Demo Day se vor desfasura online, urmand ca Finala Competitiei sa fie organizata fizic, in
cadrul evenimentului live organizat intr-o locatie din Bucuresti, pe care Organizatorul o va comunica
participantilor cu cel putin 14 (paisprezece) zile calendaristice inainte ca evenimentul fizic s3 aiba loc. in
situatia in care contextul nu va permite ca Finala programata sa aiba loc fizic, evenimentul se va desfdsura
in format hibrid sau exclusiv online.

Datele exacte in care vor avea loc atelierele si sesiunile de mentorat, precum si detalii privind conectarea
online, vor fi confirmate participantilor selectati pentru etapa a ll-a cu putin timp inainte de inceperea
activitatilor de catre Junior Achievement Romania. Toate datele sunt supuse modificarii de cdtre
Organizator. Participantii selectati pentru participarea in cea de-a doua etapd a competitiei vor suporta
costurile de transport, cazare si diurna pentru participarea la Finala Competitiei.

3. Dreptul de Participare la Competitie Criterii de eligibilitate
3.1 Competitia se adreseaza participantilor care indeplinesc concomitent urmatoarele criterii:

e sunt elevi inscrisi la 0 scoala din Romania,
e au varste cuprinse intre 16 (saisprezece) si 19 (noudsprezece) ani, denumiti in continuare
»aplicanti" sau , participanti".

3.2 Competitia este deschisa aplicantilor individuali sau echipelor de pané la cinci (5) membri. in cazul
echipelor, inscrierea este efectuata de un singur membru al echipei, iar ceilalti membrii ai echipei accepta
faptul ca inscrierea se realizeaza in numele lor (in conformitate cu termenii de fata) si c@ membrul echipei
care face inscrierea va fi cel cu care Organizatorul va comunica pe intreaga duratd a Competitiei. De
asemenea, orice dispute intre membrii unei echipe vor trebui rezolvate de membrii echipei respective,
Organizatorul nu va interveni in niciun fel in aceste dispute. in cazul in care intre membrii unei echipe apar
disensiuniireconciliabile cu privire la participarea in Competitie, membrii echipei pot comunica acest lucru
Organizatorului, ceea ce va duce la eliminarea echipei respective din Competitie, fara sa fie necesare alte
formalitati suplimentare.

3.3 In situatia in care o echipa care nu are un coordonator adult (profesor) va fi selectata pentru
participarea in cea de-a doua etapa a Competitiei, echipei respective i se va desemna, dupa consultari cu
membrii echipei, de catre Junior Achievement, un profesor coordonator.



\’(Pi‘pfesorul coordonator va pastra legatura cu Organizatorul in vederea informarii parintilor/tutorilor legali
\}(’;u‘;privire la activitatile si evenimentele la care urmeaza sa participe echipele finaliste, in vederea obtinerii
";bﬁsimt,éméntului scris al acestora cu privire la participarea minorilor la finala competitiei. Profesorul
_‘E)f/ganizator va colecta personal semnaturile olografe ale participantilor minori, in vederea trimiterii citre

=% 2" Organizator a documentelor semnate de citre unul dintre périntii / tutorele legal al fiecirui membru minor

din echipa din care face parte. Ca urmare a informarii de catre Profesorul coordonator, parintii/tutorii legali
urmeaza sa semneze olograf documentele puse la dispozitie de Organizatori, prin intermediul caruia
acestia isi manifesta acordul ca membrul echipei sa participe in competitia nationala Solve for Tomorrow
editia 2025 -2026. in situatia in care parintele/ tutorele legal al unuia dintre membrii echipei nu este de
acord cu participarea in cadrul Competitiei, membrul echipei va fi exclus din Competitie. Membrii majori
(avand 18 ani impliniti la data colectarii consimtamantului sau capacitate de exercitiu deplina care poate
fi dovedita documentar) pot semna direct documentatia aferentd participarii la etapele superioare ale
competitiei.

in cazul .in care o echipd refuzd colaborarea cu Profesorul Coordonator desemnat de catre Junior
Achievement Romania, iar in echipa sunt si membrii minori, participarea echipei la etapele superioare nu
va fi posibild, echipa fiind descalificata.

3.4 1n cazul in care premiile nu vor fi inmanate echipelor castigatoare in ziua finalei competitiei, Profesorul
coordonator va fi cel care, in situatia in care echipa din care face parte este declarata castigdtoare, va
pastra legtura cu Organizatorul in vederea intrérii in posesia premiilor. in momentul in care Organizatorul
va contacta pe email echipa declaratd castigatoare pentru validare, va trimite cdtre Profesorul coordonator
un proces-verbal de predare primire a premiului pentru fiecare membru al echipei. In cazul in care o echipa
nu poate participa la evenimentul de inmanare a premiilor, Profesorul coordonator va fi responsabil cu
comunicarea adresei de livrare a premiilor Organizatorului, adresa la care Organizatorul va trimite premiile
pentru toti membrii echipei. Ulterior, Profesorul coordonator al echipei se va asigura ca va distribui premiul
fiecarui membru al echipei, pe baza unui proces verbal de predare-primire a premiului, pe care fiecare
membru/reprezentant legal il va semna, procese verbale pe care membrul reprezentant al echipei le va
scana si le va trimite ulterior Organizatorului pe email, la adresa sft@publicadvisors.ro, in termen de 5

(cinci) zile lucratoare de la data intrarii n posesia premiilor.
Profesorul coordonator se obligd sa puna la dispozitia Organizatorului originalele proceselor verbale
semnate, prin intermediul serviciilor postale.

Obligatiile Organizatorului privind livrarea premiilor vor fi considerate indeplinite in momentul in care
premiile sunt transmise de catre Organizator cdtre Profesorul coordonator.

3.5 Un elev care aplica se poate inscrie o singura data, fie pe cont propriu, fie ca parte a unei echipe si
poate participa la Competitie cu o singurd idee. In cazul in care Organizatorul constatd cd un participant
este inscris de mai multe ori, atat individual, cat si parte din una sau mai multe echipe, acesta va intra in
competitie doar cu prima inregistrare, urmand ca din inregistrarile ulterioare s fie eliminat. n cazul in
care sunt participanti ce au participat in cadrul editiei anterioare, aceastia au dreptul de participare in
editia actuald cu mentiunea ca va fi necesar sa se inscrie cu un alt proiect fata de editia anterioara,
indiferent daca acesta a fost individual sau la nivel de echipa.



3.6 In echipa poate fi inclus si un profesor coordonator de proiect, insd numarul total de membri ai echigﬁ"t’f” X

nu trebuie si fie mai mare de 5 (cinci). Pentru etapele superioare ale competitiei, este necesara f \.“\5

desemnarea sau acceptarea desemnarii de catre Junior Achievement Romania a unui Profesor !
coordonator. '

3.7 inscrierile in concurs pot fi ficute direct de catre profesorul coordonator. Vor fi luate in considerare
toate proiectele depuse de un profesor coordonator, cu conditia ca fiecare echipa sa fie formata din elevi
diferiti. Profesorii pot inscrie echipe alcatuite din elevi provenind din clase sau ani de studiu diferiti cu
conditia ca numarul total al membrilor unei echipe sa nu depdseasca cinci (5). Profesorii care inscriu in
mod valid cel putin o echipa, au optiunea de a participa la o tombola dedicata, al carei regulament este
disponibil aici [link Regulament Tombola SFT].
Profesorii pot opta, la inscrierea unei echipe, si pentru inscrierea datelor personale in baza de date a Junior
Achievement Romania, in conditiile specificate la inscriere.

3.8 Ideile inscrise de aplicanti in cadrul Competitiei trebuie sa fie originale si sa nu copieze textele,
imaginile, inregistrarile audio sau video ale unor terti.

3.9 Aplicantilor selectati pentru etapa a ll-a a Competitiei le este recomandat sa participe la toate
activitatile prevazute in calendarul Competitiei (ateliere, sesiuni de mentorat, evenimentul Demo Day si
Finala Competitiei), conform instructiunilor transmise de Organizator si Partenerul acestuia in derularea
Competitiei.

4. Modul de desfasurare a Competitiei.

Competitia este impartitd in doud etape. Fiecare etapd are un proces de selectie, astfel incat doar aplicantii
care au trecut de selectia din prima etapa pot intra in a doua etapa.

Etapa | - Inscrierea in Competitie

4.1. inscrierea in Competitie se realizeazd prin completarea formularului disponibil la
www.samsung.com/ro/solve-for-tomorrow pana pe data de 11.11.2025 ora 23:59 (,,Termenul-limita
pentru inscrieri").

4.2. Pentru inscrierea in Competitie, este necesar ca aplicantul/Profesorul Coordonator sa:

e completeze formularul de inscriere online, integral, cu rdspunsuri la toate intrebarile inclusiv
Propunerea de solutie tehnologica.

e Depund o propunere de solutie tehnologica care ar trebui sa se incadreze in una dintre
urmatoarele teme:
1. Educatie si diversitate prin tehnologie,
2. Protectia mediului prin tehnologie,
3. Schimbare sociala prin Sport & Tehnologie.
4. Se pot accepta si alte proiecte care nu se incadreazd in aceste teme/categorii, dar care
au potential de a genera impact social sau de mediu prin tehnologie, cu conditia ca
ele sd indeplineascd toate conditiile de inscriere. Organizatorul poate accepta sau
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poate respinge la inscriere proiecte care nu se incadreazd in temele de mai sus, in

functie de libera sa apreciere asupra potentialului pe care il constatd cu privire la
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/4.3. Tnscrierile vor fi analizate si evaluate de un juriu cu expertiza in afaceri, proiecte sociale, tehnologie

etc. Componenta juriului va fi anuntatd pe www.samsung.com/ro/solve-for-tomorrow. in urma evaluérii,

membrii juriului vor intocmi un clasament, urmand ca primele douazeci si cinci (25) de idei din clasament
sd intre in etapa a ll-a a Competitiei. In momentul finalizarii jurizarii si finalizdrii clasamentului, comisia va
intocmi si semna un proces verbal.

4.4, Criteriile de selectie, ce vor fi luate in calcul de catre juriu, in alcdtuirea clasamentului sunt:

e Cea mai buna utilizare a tehnologiei (aplicatie, produs sau serviciu) pentru a aborda una dintre temele
Competitiei;

e Luarea in considerare a nevoilor publicului vizat;

* Creativitatea si originalitatea ideii;

e Fezabilitatea solutiei in raport cu tehnologia si resursele actuale luate in considerare;

e Potentialul ideii de a avea o influenta benefica asupra societatii si/sau mediului;

¢ Demonstrarea aplicarii metodei Design Thinking;

4.5 Tn urma jurizarii se va realiza un clasament, urmand ca primii 25 de aplicanti individuali/ echipe sd intre
in etapa de validare pentru a se califica pentru etapa a ll-a a Competitiei.

4.6 Astfel, Organizatorul va contacta aplicantii selectionati (participantii inscrisi individual / reprezentantul
echipei), in maximum 3 zile lucratoare de la data desemnarii acestora, printr-un email transmis de la adresa
de email sft@publicadvisors.ro la adresele de email cu care aplicantii s-au inscris in Competitie; adresa de

email utilizatd serveste pentru identificarea aplicantilor si contactarea acestora. in cazul in care
participantul nu poate fi contactat, dupa cele 3 zile lucratoare, conform celor de mai jos, se va trece la
contactarea participantilor in ordinea clasamentului.

4.7 Pentru a parcurge procesul de validare, aplicantul/Profesorul Coordonator va furniza Organizatorului
in momentul contactérii, informatiile necesare identificarii si validarii lui. In cadrul email-ului, aplicantului
i se va solicita:

1. Sé declare urmatoarele informatii: nume, prenume, data nasterii, adresa de domiciliu, adresa
de e-mail si numarul de telefon.

2. S& declare componenta echipei, indicand pentru fiecare membru al echipei numele, prenumele,
data nasterii, numarul de telefon si adresa de email.

3. Sa declare in scris urmé&toarele, in nume propriu dacé s-a inscris individual in Competitie sau in
numele echipei din care face parte:

e Ci este autorul inscrierii trimise in Competitie. In cazul inscrierilor in echip3, toti
membrii echipei au drept de proprietate intelectuald asupra inscrierii;



* Cd isi asuma raspunderea fatd de Organizator pentru eventuale pierderi, daune, datorj,
obligatii, cerinte, si actiuni rezultate din nerespectarea conditiilor de participare in cadrul|
il

\

Comeptitiei ori din conduita sa neconforma cu ocazia participdrii la Competitie. \ \

¢ Cd este de acord cd Organizatorul, Beneficiarul si Partenerul din cadrul Competitiei at}\' :\;
dreptul sd publice informatii despre Competitie, ideile inscrise, solutiile dezvoltate si
solutia finala, exclusiv in scopuri legate de desfasurarea Competitiei si de comunicarea

Competitiei.

¢ S comunice Organizatorului consimtamantul sdu privind prelucrarea datelor cu caracter
personal, conform prezentului Regulament, in termen de maxim 2 zile de la data
comunicarii pe email de citre Organizator a formularelor de consimtdmant. in cazul in
care aplicantul/membrul echipei nu da curs transmiterii consimtamantului in termenul
mai sus mentionat, va fi descalificat.

4.8.
(a) Participantul care a inscris un proiect in Competitie, in nume propriu sau in numele unei echipe:

e Are obligatia sa furnizeze toate datele corecte si complete, in forma in care le solicita
Organizatorul.

e Este responsabil cu privire la acuratetea informarilor pe care le transmite catre Organizator;

* Profesorul coordonator, care a inscris echipa sau a fost desemnat ulterior de catre Junior
Achievement Romania, se obligd sa pastreze legatura cu Organizatorul, in cazul in care echipa din
care face parte a fost desemnata castigatoare, pana la momentul finalizarii procedurii de inmanare
a premiilor cu toata documentatia necesard aferenta proiectului supus spre analiza;

« Tn cazul in care informatiile transmise la inscriere de catre un aplicant (un profesor coordonator)
se dovedesc a fi inseldtoare sau incorecte, participantul individual/ echipa extinsd din care face
parte va fi descalificat/ descalificata.

(b) Profesorul coordonator care inscrie o echipa sau acceptd sa fie desemnat de catre Junior Achievement
Romania drept profesor coordonator pentru o echipa finalista, se obliga sa:

- comunice corect, complet si cu buna credinta atat cu Organizatorii cat si cu echipa coordonata;
- sa ofere suport, ghidare si mentorat echipelor pe care le coordoneaza;

- sa pastreze confidentialitatea cu privire la proiectele coordonate, in cazul in care sunt coordonate mai
multe echipe, fara a transfera idei sau solutii de la o echipa la alta, si fara a favoriza vreuna dintre echipele
concurente;

- colecteze personal semnaturile olografe pe formularele si documentele care urmeaza a fi semnate de
tutorii legali sau parintii elevilor, garantand valabilitatea acestor semnaturi (a fost prezent la efectuarea
semnarii, a verificat cd semnatarul este indreptatit sa semneze etc.);



\\é predea premiile castigatorilor si sa semneze toatd documentatia aferenta inmanarii premiilor;
\ &
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| 4.9 Aceste informatii trebuie trimise Organizatorului la adresa de email sft@publicadvisors.ro in termen

/ d,é 2 zile lucratoare de la data la care participantii au primit de la Organizator emailul mentionat mai sus.

f“/AcorduI privind prelucrarea datelor personale si cesiunea drepturilor de imagine trebuie completat,
semnat, scanat si transmis pe adresa de e-mail mentionata, iar ulterior documentatia trimisa in original,
prin Posta Romana, la adresa indicatd de organizator. in caz contrar, aplicantul/echipa nu se va califica
pentru etapa a ll-a, urmand ca Organizatorul sd contacteze urmatorul aplicant/echipd in ordinea
clasamentului.

4.10 Lista finalda a aplicantilor calificati /echipelor calificate pentru Etapa a ll-a va fi afisata pe
www.samsung.com/ro/solve-for-tomorrow la data de 16 decembrie 2025, conform calendarului
Competitiei.

4.11. Beneficiarul poate publica pe oricare dintre site-urile sale sau pe orice retea de socializare oricare
dintre inécrierile selectionate pentru participarea in cea de-a doua etapa a competitiei, in orice moment
si din orice motiv. Cu toate acestea, drepturile de proprietate intelectuald asupra oricérei idei inscrise in
Competitie sau selectatd pentru participarea in cea de-a doua etapa a Competitiei nu se transferd catre
Beneficiar, Organizator sau oricare alt Partener implicat in organizarea Competitiei, cu exceptia drepturilor
de utilizare necesare derularii Competitiei.

Etapa a ll-a - Dezvoltarea ideilor si desemnarea castigatorilor

4.12. Etapa a ll-a include activitati pentru cei doudzeci si cinci (25) de participanti, fie organizati in echipe
sau participanti individuali selectati in urma derularii etapei | a Competitiei.

4.13. Participantii la etapa a ll-a isi dezvoltd ideea, panad construiesc un concept complex, bazat pe
participarea la ateliere si sesiuni de mentorat asigurate de Organizator si Partenerul Junior Achievement
Romania.

4.14. Este recomandat ca participantii la etapa a ll-a sa participe la toate activitatile prevazute in calendarul
Competitiei (ateliere, sesiuni de mentorat, evenimentul Demo Day si Finala Competitiei), conform
instructiunilor transmise de Organizator si Partenerul Junior Achievement Romania.

4.15. Evenimentul Demo Day - un eveniment online live cu scop de feedback si pregatire pentru etapa
finala.

4.16. Finala este un eveniment fizic, organizat in Bucuresti, in care cele 25 de echipe sau participanti
individuali isi vor prezenta ideile in format business pitch.

4.17. Juriul va fi format din reprezentanti ai Organizatorului, ai Beneficiarului, precum si ai
Partenerilor. Componenta juriului va fi anuntata pe www.samsung.com/ro/solve-for-tomorrow.
4.18. Cele 25 de idei vor fi jurizate pe baza urmatoarelor criterii:

e Cea mai bund utilizare a tehnologiei si integrarea inteligentei artificiale (aplicatie, produs sau
serviciu) pentru a aborda una dintre temele Competitiei;



« Calitatea detaliilor si claritatea planului final prezentat in cadrul pitch-ului final;
* Dezvoltarea vizibild a ideii, inclusiv crearea unui prototip si testarea acestuia in randul pubI|Ct{|ui\
vizat;

* Creativitatea si originalitatea ideii; N

* Fezabilitatea solutiei in raport cu tehnologia, resursele, legislatia si reglementdrile actuale luate
in considerare;
e Potentialul ideii de a avea o influentad beneficd asupra societatii si/sau mediului;
¢ Potentialul de a ajunge la publicul vizat;
e Luarea in considerare a nevoilor publicului vizat;
¢ Demonstrarea metodei Design Thinking.
4.13 Criteriile pentru jurizare cu privire la Premiile speciale:

¢ Sport Ambasador Premiul special - va fi acordat participantului sau echipei participante care
prezintd in cadrul finalei competitiei in mod captivant prezentarea cea mai relevantd pe tematica
sport cu claritate si spirit sportiv si de echipa.

¢ Social Media Ambasador Premiul special — va fi acordat participantului care va avea cele mai
multe si creative postari pe social media (Facebook, Instagram sal Tik Tok) cu privire la Competitie,
are elemente de design unice demonstrand ca are capacitate de editare video si foto totodata
folosind de fiecare datd hashtag-urile Competitiei: #SFTRomania2025, #SFTRO25,
#SFT_ROMANIA_2025. Postérile trebuie sa fie publice si urcate pe retelele de socializare
mentionate. Se vor lua in considerare doar postarile publice facute pana in ziua in care are loc
Finala Competitiei la ora 12:00.

* Cel mai Implicat Profesor Premiul special - va fi acordat celui mai implicat profesor coordonator
in proces, care face parte dintr-o echipd participanta in cea de-a doua etapd a Competitiei, care isi
ajuta echipa motivand-o si care aratd abilitati de conducere, fiind un adevarat lider de echipa.

4.14 In urma jurizérii se vor desemna céastigatorii Competitiei. Acestia vor fi anuntati despre faptul ca au
fost desemnati castigatori la evenimentul finalei, dar si pe adresa de email cu care s-au inscris in
Competitie. Lista cu castigitorii Competitiei se va afisa pe www.samsung.com/ro/solve-for-tomorrow,
pana la data de 27 martie 2026 conform calendarului Competitiei.

5. Premiile Competitiei
5.1 Premiile competitie sunt dupa cum urmeaza:

e Locul | — echipamente Samsung pentru parcurs educational, in valoare comerciala totala de
8.997,00 lei/pachet: Galaxy Tab S11 Ultra Wi-Fi, 256GB, SM-X930NZAREUE, 6.799,00 lei, Casti
Galaxy Buds3 Pro, SM-R630NZWAEUE, 999,00 lei, Husd pentru Galaxy Tab S11, EF-
DX930UBEGWW, 1.199,00 lei, cdte un pachet complet pentru fiecare membru al echipei
castigdtoare (maximum 5 membri). Castigatorul sau echipa castigatoare va beneficia, de
asemenea, de un training online sustinut de un trainer certificat Google, detaliile urmand a fi
comunicate de catre Organizator, precum si de o vizitd oficiala la biroul Google Romania, unde va
putea interactiona cu angajati din diferite departamente, in functie de domeniile de interes ale
membrilor echipei, vizitd ce are ca scop obtinerea de informatii si perspective care sa sprijine

P

e



dezvoltarea ideilor dupd finalizarea competitiei. Detalii despre vizita vor fi transmite
castigatorului/echipei castigatoare de catre Organizator.

e Locul Il - echipamente Samsung pentru parcurs educational, in valoare comerciala totala de
7.998,00 lei /pachet: Galaxy Tab S11 Ultra Wi-Fi, 256GB, SM-X930NZAREUE, 6.799,00 lei, Husa
pentru Galaxy Tab S11, 1.199,00 lei, cate un pachet complet pentru fiecare membru al echipei
castigatoare (maximum 5 membri). Castigatorul sau echipa castigatoare va beneficia, de
asemenea, de un training online sustinut de un trainer certificat Google, detaliile urmand a fi
comunicate de catre Organizator, precum si de o vizita oficiala la biroul Google Romania, unde va
putea interactiona cu angajati din diferite departamente, in functie de domeniile de interes ale
membrilor echipei, vizitd ce are ca scop obtinerea de informatii si perspective care sa sprijine
dezvoltarea ideilor dupd finalizarea competitiei. Detalii despre vizitd vor fi transmise
castigatorului/echipei castigatoare de catre Organizator.

¢ Locul lll - echipamente Samsung pentru parcurs educational, in valoare comerciala totala de
7.428 lei /pachet: Galaxy Tab S11 Ultra Wi-Fi, 256GB, SM-X930NZAREUE, 6.799,00 lei, Casti Galaxy
Buds3, SM-R530NZAAEUE, 629,00 lei, cate un pachet complet pentru fiecare membru al echipei
castigdtoare (maximum 5 membri). Castigatorul sau echipa castigatoare va beneficia, de
asemenea, de un training online sustinut de un trainer certificat Google, detaliile urmand a fi
comunicate de catre Organizator, precum si de o vizitd oficiala la biroul Google Romania, unde vor
putea interactiona cu angajati din diferite departamente, in functie de domeniile de interes ale
membrilor echipei, vizita ce are ca scop obtinerea de informatii si perspective care sa sprijine
dezvoltarea ideilor dupd finalizarea competitiei. Detalii despre vizita vor fi transmite
castigatorului/echipei castigatoare de catre Organizator.

Premii speciale constand in echipamente Samsung:

e Sports tech/ Best speaker Ambasador Premiul special - se acorda participantului care
prezinta in cadrul finalei competitiei in mod captivant prezentarea cea mai relevanta pe tematica
sport cu claritate si spirit sportiv si de echipa - echipamente Samsung in valoare comercialad de
6.998,00 lei: Galaxy Z Flip7, 256GB, SM-F766BDBGEUE, 5.999,00 lei, Cdsti Galaxy Buds3 Pro, SM-
R630NZAAEUE, 999,00 lei. Castigatorul va beneficia, de asemenea, de un training online sustinut
de un trainer certificat Google, detaliile urmand a fi comunicate de catre Organizator, precum si
de o vizita oficiald la biroul Google Romania, unde va putea interactiona cu angajati din diferite
departamente, in functie de domeniile sale de interes, vizita ce are ca scop obtinerea de informatii
si perspective care sa sprijine dezvoltarea ideilor dupa finalizarea competitiei. In plus, castigatorul
sau echipa castigatoare va beneficia de un training online sustinut de un trainer certificat Google.
Detaliile despre training vor fi transmite castigatorului/echipei castigatoare de cdtre Organizator.

e Social Media Ambasador Premiul special - se acorda participantului care are cel mai
mult continut creativ pe social media cu etapele de pregatire pentru finala Solve for Tomorrow,
are elemente de design unice, are capacitate de editare video si foto si cele mai multe hashtags
ale competitiei folosite, cu cele mai multe postari despre competitie publicate pe conturile sale de
social media pe perioada desfasurarii Competitiei, folosind #SFTRomania2025, #SFTRO2S5,
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Google, detaliile urmand a fi comunicate de citre Organizator, precum si de o vizitd oficiald Ta<—.. -

biroul Google Romania, unde va putea interactiona cu angajati din diferite departamente, in
functie de domeniile sale de interes, vizita ce are ca scop obtinerea de informatii si perspective
care sa sprijine dezvoltarea ideilor dupad finalizarea competitiei. Detaliile despre training vor fi
transmite castigatorului/echipei castigatoare de catre Organizator.

e Cel mai implicat profesor Premiul special acordat celui mai implicat profesor
coordonator in proces, care isi ajutd echipa motivand-o si care va arata abilitati de conducere, fiind
un adevdrat lider de echipd - echipamente Samsung in valoare comerciala de 6.998,00 lei Galaxy
Z Flip7, 256GB, SM-F766BDBGEUE, 5.999,00 lei, Casti Galaxy Buds3 Pro, SM-R630NZAAEUE,
999,00 lei Castigatorul va beneficia, de asemenea, de un training online sustinut de un trainer
certificat Google, detaliile urmand a fi comunicate de catre Organizator, precum si de o vizitd
oficiala la biroul Google Romania, unde va putea interactiona cu angajati din diferite
departamente, in functie de domeniile sale de interes, vizita ce are ca scop obtinerea de informatii
si perspective care sa sprijine dezvoltarea ideilor dupa finalizarea competitiei. Detaliile despre
training vor fi transmite castigatorului/echipei castigatoare de catre Organizator.

5.2 Valoarea comerciala totalda maxima estimata a premiilor oferite in cadrul Competitiei este de 143.109
(osutdpatruzecisitreimiiosutanoua) LEI.

5.5 Castigdtorii premiilor oferite in cadrul acestei Competitii nu au posibilitatea de a primi in bani
contravaloarea premiilor sau schimbarea acestora cu alte bunuri si nici sa solicite schimbarea parametrilor
/ caracteristicilor premiilor.

5.6 Tn cazul in care premiile constand in produse nu pot fi inmanate personal in ziua finalei, acestea vor fi
livrate castigatorilor prin curier, in termen de maxim 30 de zile lucratoare de la data desemnarii lor.

5.7 In momentul intrérii efective in posesia premiului, castigatorii trebuie s semneze un proces verbal de
predare primire a premiului care va cuprinde urmatoarele date personale ale castigatorului: nume,
prenume, semnaturd, CNP. Refuzul de a semna orice document ce atestd atribuirea efectiva a premiului
conduce la pierderea dreptului castigatorului de a intra in posesia premiului.

5.8 Curierul va incerca sa livreze premiul o singurd data la adresa indicata de castigator, in cursul zilelor
lucrdtoare (luni-vineri) in intervalul orar 09:00 -17:00.

5.9 Tn cazul in care premiile acordate in cadrul Competitiei sunt refuzate de citre castigatori sau acestia nu
au putut fi gasiti la adresa in vederea livrarii, premiile raman in proprietatea Beneficiarului.

6. Validarea castigatorilor Competitiei in Etapa Il

e Anuntarea castigatorilor Competitiei va avea loc in cadrul Finalei si al Zilei Festive de Premiere, in
format live. De asemenea, castigatorii vor fi anuntati si pe pagina oficiald a programului, gazduita
pe samsung.com/ro, precum si in mass-media si social media. In cazul in care castigitorii nu mai



| sunt prezenti la momentul premierii, acestia vor fi contactati de catre Organizator folosind
7 informatiile furnizate la inscriere pe pagina oficiald a programului, gdzduita pe samsung.com/ro,
prin e-mail si/sau telefon. in vederea validarii, li se vor solicita datele necesare inmanarii premiilor
(nume, prenume, numar de telefon, adresa de livrare), precum si datele necesare in vederea
declarérii si achitarii obligatiilor legale (nume, prenume, CNP).

e in cazul in care unul dintre castigitori nu indeplineste o conditie sau nu poate transmite toate
datele/documentele necesare, agentia va desemna un castigdtor de rezerva.

e Pentru detalii suplimentare privind prelucrarea datelor personale si termenele de retentie, se
recomandd accesarea Notei de informare privind prelucrarea datelor personale prevdzuta in
Anexa 1.

e (Castigatorii sunt informati ca ar putea fi contactati pentru participarea la etape internationale ale
Competitiei, respectiv etapa regionala (europeanad) sau finala globald; Castigatorii declard ca sunt
de acord cu prelucrarea datelor personale in vederea facilitarii accesului acestora la etapele
internationale ale Competitiei.

e Organizatorul va face publice numele céastigatorilor si castigurile acordate, in conformitate cu
legislatia in vigoare.

7. Drepturile de utilizare a numelor si materialelor

7.1 Fiecare participant la etapa a ll-a intelege ca Beneficiarul ii poate folosi numele, adresa de email si
varsta in scopuri publicitare si de marketing asociate Competitiei.

7.2 Fiecare participant la etapa a Il-a intelege cd Beneficiarul poate folosi date personale, precum
fotografiile si materialele video trimise de participant, in scopuri publicitare si de marketing asociate
Competitiei.

Datele personale ale fiecirui aplicant vor fi prelucrate in conformitate cu Nota de informare prevdzuta in
Anexa 1.

8. Termeni legali

8.1 Organizatorul isi rezerva dreptul, actionand in mod rezonabil si in conformitate cu toate legislatiile si
codurile de practicd relevante, de a modifica termenii si conditiile acestei Competitii. Organizatorul Tsi
rezerva dreptul de a modifica datele stabilite in calendarul de mai sus. Orice modificare adusa termenilor
si conditiilor de participare in Competitie va fi ficuta publica participantilor cu cel putin 24 de ore inainte
de a intra in vigoare si facutd publicd pe www.samsung.com/ro/solve-for-tomorrow .

8.2 Organizatorul isi rezerva dreptul de a:

e exclude de la jurizare sau a elimina orice aplicant la etapa a Il-a, in caz de incalcare a vreuneia
dintre conditiile Competitiei, fara nicio compensatie.

e exclude orice participant care nu raspunde in termenul-limitd comunicat si transmis de catre
Organizator, prin email, de la adresa: sft@publicadvisors.ro

e prelungi un termen-limitd sau solicita un raspuns pana la un termen stabilit, in cazul in care o
inscriere intdmpind probleme tehnice sau de alta natura.
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8.3 Fiecare inscriere valida va fi evaluata si notata de membrii juriului pe baza criteriilor stabilitéxpehtru g
fiecare etapd, iar decizia juriului este definitiva. Selectia nu va fi realizata in niciun caz in mod aleat(\)r'iu.\ SN2
Membrii juriului vor actiona rezonabil, iar daca vor considera ca nicio idee calificata in etapa a ll-a nu este A
suficient de valoroasa sau suficient de dezvoltata pentru a i se acorda un premiu, acestia isi rezerva dreptul

de a anula procesul de premiere si de a retine premiile.

9.Limitarea raspunderii
Organizatorul nu va fi responsabil sau raspunzator pentru:

(a) Orice incapacitate de a intra in posesia inscrierilor din cauza unor erori de trimitere si a altor conditii in
afara controlului sau rezonabil;

(b).orice trimitere sau inscriere intarziatd, pierdutd, ratacita sau distrusa;

(c) orice defectiuni informatice sau ale retelei de comunicatii;

(d)orice intreruperi, pierderi sau daune cauzate de evenimente in afara controlului Organizatorului;
sau

(e) orice erori de imprimare sau tipografice din materialele asociate Competitiei.

Prin inscrierea in aceastd Competitie, aplicantul este de acord sa elibereze Organizatorul de orice
raspundere n caz de datorii, costuri, raniri, pierderi sau daune de orice fel, care rezulta din sau au legdtura
cu Competitia sau cu participarea la premiere, acceptarea, detinerea sau folosirea oricdrui premiu (cu
exceptia decesului sau vatamarilor corporale aparute din neglijenta Organizatorului, ca urmare a unor
fraude sau a altor circumstante interzise prin lege).

Organizatorul are dreptul de a descalifica orice participant care nu respecta regulile impuse prin prezentul
document sau in privinta caruia exista dovezi de comportament incorect sau de sabotaj de orice tip.
Participantii se obliga, de asemenea, sd puna la dispozitia Organizatorului toate datele relevante pentru
Competitie.

Organizatorul nu este responsabil pentru comunicarile electronice trimise catre participant in legdtura cu
Competitia, care vor intra in spam/junk, participantului revenindu-i obligatia de a verifica toate folderele
casutei de e-mail.

10. Litigii
Eventualele litigii aparute intre Organizator, pe de o parte, si participanti, pe de altd parte, se vor rezolva

pe cale amiabilad sau, in cazul in care aceasta cale nu este posibil3, litigiile vor fi solutionate de instantele
judecdtoresti romane competente de la sediul Organizatorului.

Organizatorul este indreptatit sa ia toate masurile necesare in caz de tentative de frauda a sistemului, abuz
sau orice alte tentative care ar putea afecta imaginea acestei Competitii.



Tr\ cazul in care sunt identificate persoane care au influentat sau facilitat castigarea de premii necuvenite,
’Oiganizatorul are dreptul de a cere urmarirea in instantd a respectivelor persoane, pe baza dovezilor
gex;istente.
.S
_~ Eventualele reclamatii legate de derularea Competitiei se pot trimite pe adresa Organizatorului in termen

de maxim 5 (cinci) zile lucrdtoare de la data anuntarii publice a castigatorilor. Dupa expirarea acestui
termen, Organizatorul nu va mai lua in considerare nicio reclamatie.

11.incetarea inainte de termen a Competitiei

Competitia poate inceta inainte de termen, in cazul aparitiei unui eveniment ce constituie forta majord,
inclusiv in cazul imposibilitatii Organizatorului, din motive independente de vointa acestuia, de a continua
Competitia sau printr-o decizie a Organizatorului.

Situatiilor avute in vedere la aliniatul de mai sus le sunt asimilate si actele de putere publica ale unei
instante competente sau ale altei autoritati publice competente.

in situatiile avute in vedere la aliniatul de mai sus, Organizatorul nu mai are nicio obligatie catre
participanti, cu privire la returnarea unei sume banesti sau plata unei sume banesti cu titlu de despagubire
sau altele asemenea. incetarea inainte de termen a Competitiei urmeaza a fi adusa la cunostinta publicului
pe www.samsung.com/ro/solve-for-tomorrow .

12. Forta majora

Pentru scopul acestui Regulament, fortd majora inseamna orice eveniment care nu poate fi controlat,
remediat sau previzionat de catre Organizator si a carui aparitie il pune pe acesta din urma in
imposibilitatea de a-si indeplini obligatiile asumate prin prezentul document. In categoria acestor
evenimente sunt incluse, fard a se limita la acestea: razboaie, incendii, inundatii, greve si blocade,
cutremure, alte catastrofe de orice fel, precum si orice reglementare care poate interzice sau modifica
termenii prezentei Competitii.

Dacd o situatie de fortd majora, inclusiv imposibilitatea Organizatorului, din motive independente de
vointa sa, impiedicd sau intarzie, total sau partial, executarea Regulamentului si continuarea Concursului,
Organizatorul va fi exonerat de raspunderea privind indeplinirea obligatiilor sale pentru perioada in care
indeplinirea lor va fi impiedicata sau intarziatd. Dacd Organizatorul invoca forta majord, acesta este obligat
sd comunice Participantilor la Competitie, in termen de 5 zile de la aparitia cazului de forta majors,
existenta acestuia.

Organizator:

The Public Advisors
Reprezentata de administrator,
MIHALACHIOIU RALUCA
SS



Anexa 1 la Termeni si conditii de participare pentru competitia Samsung Solve for Tomorrow

Informare cu privire la prelucrarea datelor cu caracter personal

(1) Tn vederea desfasurarii Competitiei, datele cu caracter personal ale participantilor vor fi prelucrate de
catre:

Samsung Electronics Romania S.R.L. cu sediul in Bucuresti, sos. Bucuresti-Ploiesti, nr. 172-176, cladirea A,
etaj 5, sector 1, inregistrata la Registrul Comertului sub nr. J40/7668/2012, avand CUI 22694272 in calitate
de Operator (denumita in continuare "Operatorul") prin intermediul:

The Public Advisor S.R.L. cu sediul in Bucuresti, str Vulturilor, nr.75, parter, ap. 1, sector 3, Bucuresti,
fnmatriculata in registrul comertului sub nr. J40/12585/2013, avand CUI RO R032347181, in calitate de

na

Persoana imputernicita de Operator (denumita in cele ce urmeaza "imputernicit").
(2)

The Public Advisors SRL, Asociatia Junior Achievement (JA) Romania, sunt denumiti in cele ce urmeaza in
mod colectiv ,,imputernicitii". La momentul inscrierii in Competitie, participantii au obligatia de a lua la
cunostintd Termenii si Conditiile Competitiei.

(3) Operatorul colecteaza, in mod direct de la participantii la Competitie, la momentul inscrierii in
Competitie, datele personale obligatorii inscrierii: nume, prenume, e-mail, numar de telefon, oras, data
nasterii, raspunsuri la chestionarul de inscriere in Competitie si informatii referitoare la proiect, imagine si
voce (preluate in cadrul sesiunilor de pregatire si in cadrul evenimentului live). Selectia finalistilor este
anuntata si pe website-ul proiectului, unde sunt afisate numele, orasul si descrierea ideii pentru fiecare
din cei 25 de finalisti.

(4) Castigatorii premiilor vor transmite/furniza Operatorului informatii si date personale suplimentare
constand in semndtura (pe procesul verbal de predare-primire a premiului), adresa de livrare a premiului
si CNP (numai pentru premii cu valoare de peste 600 lei), ce vor fi prelucrate de catre Operator, in mod
direct atat in scopul confirmarii si validarii castigatorilor, cat si in vederea expedierii, atribuirii si/sau
fnmanarii premiilor castigate, cat si a indeplinirii obligatiilor legale de retinere la sursda a impozitului,
conform Codului Fiscal, dupa caz. Numele si prenumele, varsta, scoala la care studiaza, orasul, imaginea si
vocea vor fi folosite in comunicatul de presa de anuntare al castigatorilor, in materiale de presa dezvoltate
de partenerii media ai proiectului, sau influenceri, in fotografii si inregistrari video de la evenimentul final
ce vor fi publicate pe canalele Samsung de Social media si pe website-ul proiectului.

(5) Operatorul si imputernicitii vor respecta prevederile Regulamentului nr. 679 din 27 aprilie 2016 privind
protectia persoanelor fizice in ceea ce priveste prelucrarea datelor cu caracter personal si privind libera
circulatie a acestor date si de abrogare a Directivei 95/46/CE, denumit in continuare, pe scurt "GDPR", cu
privire la prelucrarea datelor personale ale participantilor si Castigatorilor.

(6) Datele cu caracter personal ale participantilor la Competitie vor fi prelucrate in vederea:

(i) indeplinirii obligatiilor asumate de catre Organizatori conform prezentului Regulament, respectiv a
organizarii si desfasurarii Competitiei; desemnarii i validarii castigatorilor si atribuirii premiilor;




(1fi) indeplinirii obligatiilor legale ale Organizatorilor, respectiv a publicarii listei castigatorilor si indeplinirii
dbligatiilor fiscale si financiar contabile ale Operatorului.

¢

#(iii) in baza interesului legitim al Organizatorului (si, dupa caz, a consimtamantului persoanelor vizate sau
reprezentantilor acestora), in scopuri publicitare si de marketing asociate Competitiei, inclusiv, dar fard a
se limita la publicarea informatiilor referitoare la Competitie (inclusiv imagini) pe platforme sociale
(Facebook);

(7) Datele participantilor sunt stocate timp de 3 ani de la finalul Competitiei, urmand ca dupa acest termen
Operatorul s le distrugd/steargd si s solicite Imputernicitilor s& facd acelasi lucru. Datele castigatorilor
sunt stocate de Organizator pe durata stabilita de lege pentru pastrarea evidentelor financiar-contabile
pentru castigatorii premiilor impozabile. Operatorul se va asigura ca datele colectate vor fi utilizate strict
in scopul Competitiei precum si in scopurile mentionate in prezenta Informare, iar dupa expirarea
perioadei de stocare a datelor acestea vor fi sterse definitiv.

(8)Operatorul asigura confidentialitatea datelor personale colectate si prelucrate si securitatea adecvatd a
acestora, pe intreaga durata a prelucrarii acestora.

(9) Operatorul va putea dezvalui unele din datele personale colectate, la nevoie si in functie de scopul
efectiv al prelucrérii datelor, imputernicitilor, partenerilor contractuali (ex. furnizorului de servicii de
curierat in vederea expedierii premiului) si/sau unor autoritdti publice competente, dupa caz, precum si
catre Facebook, in baza unui temei legal de prelucrare aplicabil dupa caz. Lista cu numele castigatorilor va
fi facuta publicd, conform legii. Operatorul va putea transfera aceste date in state terte, asigurand
securitatea datelor si utilizarea acestora in scopul pentru care au fost colectate. Operatorul poate sa fie
nevoit sa partajeze datele colectate si in afara spatiului EU, cu respectarea legislatiei aplicabile in vigoare
pentru astfel de transferuri (catre Samsung Coreea) in scopul dovedirii acordarii premiilor si indeplinirii
obligatiilor legale.

(10) Prelucrarea datelor personale colectate de la participanti are loc in temeiul:

- Consimtamantului participantului cu privire la datele personale (respectiv nume, prenume, data nasterii,
imagine si voce) colectate si prelucrate in scopuri publicitare si de marketing (inclusiv publicare pe
platforme sociale, respectiv Facebook);

- Necesitatii executarii contractului asumat prin Termenii si Conditiile de participare la Competitia Samsung
Solve for Tomorrow (respectiv nume, prenume, data nasterii, adresa de email);

-art. 6 alin. 1 lit. ¢ din GDPR, respectiv in vederea indeplinirii obligatiilor Organizatorului ce derivad din
Regulamentul oficial in relatie cu castigdtorii (inmanarea premiului, publicarea listei cu numele
castigdtorilor, retinerea la sursa a impozitelor etc.) si cu autoritatile publice competente (respectiv nume,
prenume, CNP, date de contact).

(11) Conform GDPR, beneficiati de dreptul de a fi informat, de dreptul de acces la date, de dreptul la
rectificare, la stergere, la restrictionarea prelucrdrii, la opozitie, la portabilitatea datelor (dupa caz). Aveti
si dreptul de a va retrage consimtamantul, cu efecte numai pentru viitor, fira a afecta legalitatea
prelucrdrilor efectuate pana la retragerea consimtamantului. Cererea de retragere a consimtamantului se
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poate transmite prin email la adresa agentiei, cu precizarea clara a dorintei de retragere a consimte‘ir‘néntu}l

:

de prelucrare a datelor personale ale solicitantului de citre Samsung Electronics in cadrul Competitiei * -
Samsung Solve for Tomorrow.
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(12) La cererea expresa a Participantilor si/sau Castigatorilor ale caror date personale sunt in baza de date =~

a Organizatorului, in legaturd cu acest concurs, Operatorul va asigura exercitarea oricdruia dintre drepturile
prevdzute mai sus. Pentru exercitarea acestor drepturi puteti trimite Operatorului o cerere intocmitd in
forma scrisa la adresa agentiei.

(13) Aveti si dreptul de a va adresa justitiei si/sau autoritatii nationale de supraveghere - A.N.S.P.D.C.P.
(www.dataprotectlon.ro).

(14) Participantilor la Campanie si Castigatorilor le sunt garantate drepturile prevazute de Regulamentul
nr. 679 / 2016 - GDPR, astfel:

- dreptul de acces la date, potrivit caruia orice persoand vizata are dreptul de a obtine la Operator, la cerere
si in mod gratuit pentru o solicitare pe an, confirmarea faptului cd datele care ii privesc sunt sau nu sunt
prelucrate de catre Operator;

- dreptul de opozitie, potrivit caruia persoana vizatd are dreptul de a se opune in orice moment, din motive
intemeiate si legitime legate de situatia sa particulard, ca datele care o vizeaza sa facd obiectul unei
prelucrari, cu exceptia cazurilor in care exista dispozitii legale contrare, cat si oricand, in mod gratuit si fara
nicio justificare pentru scopuri de marketing direct;

- dreptul de interventie asupra datelor potrivit cdruia orice persoana vizata are dreptul de a obtine de la
Operator, la cerere si in mod gratuit: a) dupd caz, rectificarea, actualizarea, blocarea sau stergerea datelor
a caror prelucrare nu este conforma legii, in special a datelor incomplete sau inexacte; b) dupa caz,
transformarea in date anonime a datelor a caror prelucrare nu este conforma legii; c) realizarea notificarii
catre terte persoane cdrora le-au fost dezvaluite datele, a oricdrei operatiuni efectuate conform lit. a) sau
b), daca o asemenea notificare nu se dovedeste imposibild sau nu presupune un efort disproportionat fata
de interesul legitim care ar putea fi lezat;

- dreptul de a nu fi supus unei decizii individuale;
-dreptul de a se adresa justitiei;
-dreptul de a se adresa autoritatii nationale de supraveghere (www.dataprotection.ro).

(15) Puteti sa va exercitati oricare dintre drepturi (acces, rectificare, stergere, restrictionare, opozitie,
portabilitate) sau dacd nu mai doriti sd primiti comunicari si informari de marketing, puteti sa solicitati in
scris Responsabilului cu protectia datelor, pe email la dataprotection.serom@samsung.com,

sft@publicadvisors.ro sau prin posta la adresa sediului Operatorului. Ne rezervam dreptul de a va verifica

identitatea fnainte de a da curs oricdror cereri de exercitare a drepturilor persoanei vizate.

(16) Tn masura in care in cadrul Competitiei Solve for Tomorrow, participantii dezvéluie date personale
apartinand altor persoane, participantii confirma ca au informat aceste persoane cu privire la modul in
care datele lor personale vor fi prelucrate si faptul ca aceste date sunt folosite in scopul desfasurarii
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Competitiei si ca au obtinut acordul persoanelor respective pentru aceasta operatiune. In acest sens,
participantii au obligatia de a informa aceste persoane cu privire la continutul prezentei anexe.

_Regulamentul de participare/desfasurare este disponibil in mod gratuit oricarui solicitant, la adresa din
mun. Bucuresti, str Vulturilor, nr.75, parter, ap. 1, sector 3.

Redactat si autentificat de notar public din cadrul Societatii Profesionale Notariale Gabura si Sdrban, cu
sediul in mun. Bucuresti, sector 2, str. Mantuleasa nr. 15, etaj 3, astazi intr-un exemplar original si 4 (patru)
duplicate, din care 3 (trei) s-au eliberat partii si unul va rdmane in arhiva societdtii profesionale notariale,
alaturi de original.
Organizator
The Public Advisors
Reprezentatd de administrator,
MIHALACHIOIU RALUCA
SS

ROMANIA
Uniunea Nationald a Notarilor Publici
SOCIETATE PROFESIONALA NOTARIALA
GABURA si SARBAN
Licenta de functionare nr. 132/2025
mun. Bucuresti, sector 2, str. Mantuleasa nr. 15, etaj 3
telefon: 0730 098 186; e-mail: contact@notariatgs.ro

INCHEIERE DE AUTENTIFICARE NR. 1570
anul 2025, luna SEPTEMBRIE ziua 22
n fata mea, SARBAN DRAGOS-CRISTIAN, notar public, la sediul biroului, s-a prezentat:

1. MIHALACHIOIU RALUCA, cetitean roman, avand CNP 2840914152521, cu domiciliul in Mun.
Bucure;ti, Sector 5, Str. Ing. Dumitru Tacu, nr. 28, bl. 1, sc. A, et. 3, ap. 1A36, identificata cu C.E.l. nr.
MB1006280, eliberatd de SPCEP S5 biroul nr. 1 la data de 16.05.2025, cu valabilitate pana la data de
15.05.2035, in calitate de administrator al THE PUBLIC ADVISORS Societate cu Raspundere Limitata, cu
sediul in Bucuresti, Sectorul 3, Strada Vulturilor, nr. 75, parter, ap. 1, inregistrata la Oficiul Registrului
Comertului competent cu nr. J40/12585/11.10.2013, avand identificator Unic la Nivel European(EUID):
ROONRC. J40/12585/2013, CUI 32347181 si CIF RO 32347181,

care, dupa ce a citit actul, a declarat cd i-a inteles continutul, cd cele cuprinse in act reprezintd
vointa sa, a consimtit la autentificarea prezentului inscris si a semnat unicul exemplar original.

Constatandu-se indeplinirea conditiilor de fond si de forma,
n temeiul art. 12, lit. b, din Legea notarilor publici si a activitatii notariale
nr. 36/1995, republicatd, cu modificarile ulterioare,
SE DECLARA AUTENTIC PREZENTUL INSCRIS.
S-a perceput onorariul in valoare de 500 Lei + TVA 21%, cu OP/2025.
NOTAR PUBLIC
SARBAN DRAGOS-CRISTIAN
SSLS
DUPLICAT
Prezentul duplicat s-a intocmit in 4 (patru) exemplare de SARBAN DRAGOS-CRISTIAN, notar public, astézi,
data autentificdrii actului si are aceeasi fortd probantd ca originalul.

NOTAR PUBLIC; ™ = ™
SARBAN DRAG vﬁ(:RlST’lAN[:y .
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