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中 華 民 國 1 1 5  年   月   日  

附件四 

欲下載 word 檔版本請至右方連結 https://reurl.cc/4be5OR 
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一、競賽企劃書寫說明 (*需含以下企劃內容，灰底部份可於繳交提案時刪除) 

- 字型： 中/英文: 微軟正黑體，字級：標題 14 粗體、內文 12 無粗體 

- 行距：行距最小行高、行高 0 點 

- 長度：不含封面，總頁數不得超過 5 頁 (含封面最多 6 頁)  

- 其他需求：若提案解決方案為 App，則需以 Android 系統做設計 

 

壹、 參賽動機： 

(起心動念) 

貳、 目標與願景： 

(例如:為解決什麼樣的問題? 創造什麼新價值? ) 

參、 創意概念與解方構想： 

想為誰而設計？想如何解決？說明本計畫設計之創意性或巧思想法？ 

 

肆、 創意與科技應用實現方法： 

說明參賽作品之可行性及運用技術，例如：解決方案能夠實際運用在哪？創新內

容為何？透過怎樣的科技來執行？回應什麼 SDGs 目標?  

 

伍、 作品特色價值與社會貢獻 

說明參賽作品之預期效益與社會貢獻，例如：解決方案的獨特性與原創性？在社

會上的優勢與實際執行時的策略分析？社會回饋？ 

 

陸、 結論與未來目標： 

往下進行創意提案發展的規劃 

柒、 參考資料： 

 

 

 

 

 

 

※ 需有封面、主題等，企劃內容需長達 3-5 頁。 
※ 請依照下列各項順序填寫（每項皆需填寫，次項標題自行斟酌增刪。) 
 

＊請將此文件檔名存為「OOO (隊名) 作品構想書」，並將此檔案上傳至競賽官方信箱 

Solvefortomorrow@ofapr.com.tw，以正式完成報名程序。 
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