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Teilnahmebedingungen „Fußball-Tippspiel“ in der Samsung Members App der Samsung 
Electronics GmbH  

Dieses Tippspiel wird veranstaltet von Samsung Electronics GmbH, Samsung House, Am 
Kronberger Hang 6, 65824 Schwalbach/Ts., Deutschland (nachfolgend „Samsung“).  

1. Teilnahmeberechtigung 

1.1 Teilnahmeberechtigt sind Personen, ab dem 18. Lebensjahr, die ihren Wohnsitz in 
Deutschland haben.  

1.2 Jede Person darf an dem Tippspiel nur einmal pro Tippspieltag teilnehmen. 

2. Durchführung 

2.1 Das Gewinnspiel findet vom  14.06 bis zum 15.07.2018, an Tagen mit Spielen während 
der Fußball WM statt, jeweils bis 2 Stunden vor dem entsprechenden Anpfiff 
(„Tippspielzeitraum“). 

2.2 Zur Teilnahme muss die  App „Samsung Members“ über Google Play auf dem 
Smartphone installiert werden. Die Samsung Members App ist kostenlos. Die 
Downloadkosten können je nach Mobilfunkvertrag variieren. Der Teilnehmer muss sich mit 
einem bestehenden oder neu angelegten Samsung Account in der Samsung Members App 
anmelden. Durch Betätigen des Teilnahme-Buttons, nimmt man an dem Tippspiel teil. 
Zusätzlich müssen die Angaben um den Namen, die Adresse und eine E-Mail Adresse ergänzt 
werden. Unvollständige Angaben führen zum Ausschluss am Tippspiel. 

2.3 Ferner müssen zur Teilnahme am Tippspiel das exakte Endergebnis (torgenau, zum Ende 
der regulären Spielzeit nach 90 Minuten und Nachspielzeit, jedoch ohne Verlängerung oder 
möglichem Elfmeterschießen) des jeweiligen Spiels getippt werden. Unter allen Teilnehmern 
mit dem richtigen Tipp wird der per Los ermittelt und per E-Mail an die angegebene E-Mail-
Adresse benachrichtigt. Sollten keine Teilnehmer den richtigen Tipp abgegeben haben wird 
der Gewinn unter allen Teilnehmern des jeweiligen Spiels verlost.  

2.4 Die Gewinner werden in der Regel innerhalb von 7 Werktagen nach dem Ende des 
Gewinnspiels bekannt gegeben. Der Gewinn wird an die vom Gewinner genannte Adresse 
versendet. 



2.5 Der Teilnehmer erklärt sich mit der teilweisen Veröffentlichung seines verkürzten 
Namens und des Wohnortes (z.B. Max M. aus Berlin)  auf der Gewinnerliste in der Samsung 
Members App einverstanden.  

2.6 Ist die Zustellung der Gewinnbenachrichtigung an die angegebene E-Mail-Adresse nicht 
möglich, ist Samsung berechtigt, den ursprünglichen Gewinner auszuschließen und per Los 
unter den restlichen registrierten Teilnehmern einen neuen Gewinner zu ermitteln. 

3. Gewinne 

3.1 Es wird pro Spiel ein Tagesgewinn über Samsung Members verlost, der rechtzeitig am 
jeweiligen Tippspieltag bekannt gegeben wird.  

3.2 Pro Haushalt und Teilnehmer wird maximal ein Gewinn verlost. 

3.3 Samsung behält sich das Recht vor, die Gewinne durch andere Gewinne in einem 
ähnlichen Wert zu ersetzen, sofern der genannte Gewinn aus Gründen, die außerhalb des 
Verantwortungsbereichs von Samsung liegen, nicht mehr erhältlich ist.  

3.4 Zusätzlich anfallende Kosten wie Anreise oder Abreise sowie jedwede weitere Kosten 
sind nicht im Gewinn enthalten und werden nicht von Samsung übernommen. 

3.5 Der Gewinn ist weder verhandelbar, umtauschbar oder übertragbar. Die Erteilung von 
Gutschriften oder eine Auszahlung der Gewinne in bar ist ausgeschlossen. Dies gilt 
insbesondere auch dann, wenn der Gewinn für eine Veranstaltung oder eine Reise eingesetzt 
wird, die abgesagt oder verlegt wird. 

4. Ausschluss vom Tippspiel 

4.1 Samsung ist berechtigt, Teilnehmer von diesem Tippspiel auszuschließen, die gegen die 
Teilnahmebedingungen verstoßen, unrichtige Personenangaben machen, sich unlauterer 
Hilfsmittel bedienen und/oder versuchen, an einem Tippspiel mehrfach teilzunehmen oder das 
Verlosungsergebnis zu manipulieren.  

4.2 Liegt ein Ausschlussgrund vor, ist Samsung - auch nachträglich - berechtigt, Gewinne 
abzuerkennen und bereits ausgehändigte Gewinne zurückzufordern.  

5. Haftung 

5.1 Samsung übernimmt keine Haftung dafür, dass die Samsung Members App und etwaige 
Links verfügbar und von den Teilnehmern technisch fehlerfrei und vollständig abrufbar sind. 
Insbesondere wird keine Haftung für Schäden und Verluste oder Löschungen von Daten, die 
sich aus technischen Störungen oder Verzögerungen, Viren oder ähnlichen Gründen ergeben, 
übernommen.  

6. Datenschutz 

6.1 Bei der Erhebung, Verarbeitung und Nutzung der personenbezogenen Daten des 
Teilnehmers beachtet Samsung stets die datenschutzrechtlichen Vorgaben.  



6.2 Mit der Teilnahme an dem Tippspiel erklärt der Teilnehmer seine Einwilligung, dass seine 
personenbezogenen Daten von Samsung für die Durchführung des Gewinnspiels 
(insbesondere Auswertung des Gewinnspiels, Ermittlung und Benachrichtigung des 
Gewinners, Gewinnabwicklung) gespeichert, verwendet und gegebenenfalls an die 
Wundermann AG zum Zwecke der Gewinnabwicklung weitergeleitet werden. Der 
Teilnehmer ist berechtigt, diese Einwilligung während der Durchführung des Tippspiels 
jederzeit unter seller.seg@samsung.de zu widerrufen und somit von der Teilnahme am 
Tippspiel zurückzutreten.  

7. Sonstiges 

7.1 Samsung ist berechtigt, das Tippspiel vorzeitig zu beenden oder die 
Teilnahmebedingungen zu ändern. Dies gilt insbesondere für Fälle höherer Gewalt und für 
den Fall, dass eine ordnungsgemäße Durchführung des Tippspiels aus technischen und/oder 
rechtlichen Gründen nicht gewährleistet werden kann.  

7.2 Sollte eine Bestimmung dieser Teilnahmebedingungen ganz oder teilweise unwirksam 
sein oder werden, so berührt dies nicht die Gültigkeit der übrigen Bestimmungen. Eine 
unwirksame Bestimmung ist durch eine solche zu ersetzen, die rechtlich möglich ist und der 
unwirksamen inhaltlich am nächsten kommt. Entsprechendes gilt für eventuelle 
Regelungslücken.  

7.3 Es gilt das Recht der Bundesrepublik Deutschland. 
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